mu ピュー s 



公式カイドフック 

OFFICIAL GUIDE BOOK 

c 

ir l\lliX 












ドラゴンク H r < 卜公式 ガイド 7' ッン： \ n - IV < 

t ドラゴンクエスト公式ガイドブック 。 

才-^ゥラ I め。/—ノ B 6 ^T 

一^一 566闪 (本 济 ® 格 550闪 .税 16 闪) 
t ドラゴン/ノエスト II 惡 ' E の神々公式ガイドブック 
才 I /(. 乃ラ I 1200ベ f ーン CD 6 ^J 
597 ffl (本体価格 5000 ffl •稅17闪) 
t ドラゴンクエスト m そして® 説/…公式カイドブック 
7 rI / U 乃ラー 19 c\j ベ 1 1 ン B 6判 
一^ 1700闪 (本济価格 680闪 •稅20 闪 

フアミリ—コンピユ—夕•フアミコンは任天堂の商標てす 


あの「ドラゴンクエスト」は単なる序章にす€なかつた。 

前作を遥かに越えるスケ—ルで描<『ドラゴンクエスト I 』の世界。 
初登場のパ—テイ—ブレイの実際、2倍に増大したモンスタ—、 
撞類が増えたアイテム、そして呪文を体系的に判りやすく紹介。 
もちろん広大な地下 _4 P 完全収録。便利な総索引を付した。 

3人の勇気ある者達の伝説は、あなた自身の手で作られる。 
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その昔、アレフガルドの地は、穿 Bfe の化身•竜王に支配されてい 
た。しかし、伝説の勇者ロトの血をひくひとりの若者によって、竜 
王は倒され、かの地には平和が戻った。 

その後、若者は王女ローラとともに新天地を目指してその地を旅 
立ち、はるか遠き大陸に美しし、国を築いた。 p はその後3つに分け 
られたが、3国はロトの姉妹国として、共に発展していったのだ 0 



ところが’、それから百年の後のある日、3国のひとつローレシア 

• きょぅほう 

の城に、ひとりの傷ついた兵士によって凶報がもたらされる。 

なんと、大神官ハーゴン率いる魔物の軍団が、姉妹国のムーンフ 
ルクの城を攻擊しているというのだ。しかもハーゴンは、破壊の神 
を呼び出して、世界を破滅させようとさえしていると•… 。 

かた いきた っ 

語り 終え、息絶える兵士。だが、周時に決然と立ち上が:る若者が 

0442^^ この世の平和のため 
二 に送り出した申し芋 r ハーゴン討伐に今 y 王子は旅立つのだった r 
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籲 はじめにこの本はドラゴンクエスト ii のモンスター、アイ f 今、呪文及び地形のデー 
夕をほぼ完全に収録したものです。ただし、本書はあくまでも手弓 I 書であって解答書では 
ありません。勇者達の物語は、あなた自身の力て創り上げて下さい。なお、本書のデータ 
はすべて、実際にプレイを繰り返し収集したものであり、ランダム要素の加わった数値に 
は、多少の誤差が生じることをあらかじめお断りしておきます。では良い冒険を/ 
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♦本書の 読み方この目次は階段状になっており、あなた 
のレベルに応じて読み始める章を選ぶことができます。し 
かし最初から疑問点がはっきりしているなら、総索引を使 
うのがよいでしよう。また本文中に青で示した関連ページ 
の欄を使うと、例えば毒消し草の効果の他に、売っている町、 
持つているモンスターなどの関連した情報を検索できます。 
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掲載ページ早見マップ 

「町•城.ダンジョンガイド （ P 78 〜117)/モンスター大図鑑 （ P 32 53 )j 


ルブガ: 


►アレフガルド地方 . P 41 


ルプガナの町 


ドラゴンの角 


P 92 -ラダトームの城 


テパ北部鹏 


テノ嫌 



ベ ラヌー ルの町 


ハーゴンの神殿 . P 116, 

ロンダルキアへの洞窟… P 112, 


ロンダルキア地方 


P 50 













































竜王の城 . P 95, P 42 

P 85, P 36 



★このマップの見方* 


•色の 数字はその地方に出現するモン 
スターの、大図鑑での掲載ページを、 
色の数字はその町•城 • ダンジョン 
等の、世界の章での掲載ページを示す。 


勇者の泉の洞窟 …… P 84, 


ローレシアの城 


ローレシア地方 A イ 33 


• ローレシア地方巳 … P 33 


C ローレシァ肪 C …… P 34 

C ローレシア地方 □ •… P 35 


デルコンタル地方 P 44 


デルコンダルの城 . P 102 


ムーンブルク地方 P 36 


ムーンベタの町 . P 86 

ムーンブルクの城 
…… P 87, P 38 
風の塔 

••… P88, P 38 


ペルボイの町 .. P 104 


N レポイ跡 


P 45 



















































ここが変わったドラクエ II 

ドラゴンクエスト II の世界の大きさは、 

I の4倍。また、暗くて周りが見づらかっ 
たダンジョンが明るくなり、たいまつが不 
要に。洞窟の他に塔も登場。世界が大きく 
広がった。バリアーも2種類ある0 



□砂地_ □沼地_ \ 岩山 ■ 橋 

mmm , 



岩山と浅瀬は通行不可能な地形。 
沼地は、通ることはできるが1歩あ 
るくごとに ダメージの ため H P 2を 
消費してしまう。その他の地形はダ 
メージ なしで通行可能だ。 


=通行可 霣= 通行不可通行できるがダメージ 


地形ガイド 

ドラゴンクエスト II の世界は、様々な地形で構成されている。 
なかには通れないちのやダメージを受けるちのもあるのだ。 






















城•町•ほこら _ ST _ : 


金の鍵の扉 


銀の鍵の扉 



牢屋の扉 I □バリアー （一 15) 

、んふェ ニ上 ニ ー Hjiiy^ i も -;〆 




城•町•ほこらには、3種類の扉 場所へ行けるワープポイント。これ 

がある。この扉を開くには、それぞ をうまく使いこなそう。バリアーに 

れ専用の鍵が必要だ。 は、受けるダメージの違う2種類が 

旅の扉は、一瞬にして遠く離れた ある。残りの H P に注意。 



□ 溶岩 



ダンジョン内にある扉は、大きさが城町の扉の4倍。 
金の鍵、銀の鍵どちらでも開けることができる。 

ヒットポイント 

溶岩の上は1歩あるくごとに、 ダメージの ため H P 1 
を消費。常に最短距離を歩くように心がけよう。 


地形カイド 
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ゲームの始ま D 

ドラゴンクエスト ii の冒険がいよいよはじまる。だが、その 
前にこのゲームの正しい進め方を知っておこう。 


❶ まず名前の登録 



これがタイトル画面。最初から始め 画面には50^が現われる。4文字 

る時は►を S T A R T に。 以内で主人公の名前をつけるのだ。 


+ ボタンを使って ►(力ー ソル）を 
START に合わせる。ここでスタートボ 
タンを押すと50音表が現われる。4 
文字以内で君の好きな名前を主人公 


につけてやろう。 + で文字を選び、 
® ボタンで決定。濁点なども丨文字 
分だ。これで主人公は君と一心同体 
だ0 


そうさほう 

❷ コントローラーの操作$去 



コントローラーの操作は簡単。 

+ ボタンは主人公の移動やコマン 
ドを選ぶ時の ►の 操作に使う。 

® ボタンは、コマンド決定の他に 


表示窓を開いたり、メッセージの続 
きを見る時に使う。 

⑬ボタンは、コマンド入力を途中 
でやめるキャンセルボタンだ。 
























m 


轉語のはじま D 

大神官八ーゴンとその軍団が攻めてきた./世界を^させ 
ようというのだ0100年の平和もここに破られた……。 


使者の到着 



ムーンフルクから傷つい 
た兵士が…。ハーゴンが 
攻めてきたのだ/ 




だいしんかん たお 

大神官八ーゴンを倒せ。 



同じ口卜の血をひく 2人 
の仲間を捜せ./ともに 
力を合わせるのだ。 


養 

王につづいて階段へ 



議」1 


「ついてまいれ」王に従い 
P 皆段を降りる。階段は自 

どうしょうこう 

動昇降だ。 


宝箱をあけたら 


1 F には宝箱が。中の銅 
の剣と 50 G は「しらべる」 


いざリリザへ 


■ V : 謂 

■Bi^n 

mm 


ローレシアの西にリリザ 
の町がある。まずそこへ 
行ってみよう/ 


畫 

宿屋で HP 回復 


畲 

城の人から情報を 


S - s 

■:顿:嫌縣重 

= .-5 ：3 S 


外に出ると苦戦の ML 
疲れたら無理せず宿屋ハ 
泊って H P 回復だ。 


城の人々と話をする。ふ 
たりの仲間の居場所もわ 
mmmm \ かったぞ。出発だ/ 


書 

旅のしたくをととのえる 


I 峰 


■ X \ そのまま入手。 



手に入れた銅の剣を装備。 
銅の剣に E マーク が表示 
される。 


•旅の目的 


大神官ハーゴンを倒せ/そして世界を破滅の危機から救うのだ。これがドラク 
エ II 最大の目的/だが、君1人だけでは奴は倒せない。同じ口卜の血をひく 2人 
の仲間と力をあわせなければならない。2人をさがせ/まずそれが最初の目標だ。 


ゲ—ムの進め方 


ゲ—厶り/謹り 


































キャラクターの操作 

君が人と話したり、道具を使ったりしたい時は、コマンドを 
使おう0コマンドの選ひ方で何をするかを決めるのだ。 


❶ コマンド操作は6つ 



①はなす 

tLI ： 

©じゅもん 

③つよさ 

厂; • ' it -' ^ 

■ i B fa LLLL 

④どうぐ 

⑤そうび 

外 WJ 1 

iitt 

4 / 4 . 

r m-wr-K inn^^R 

©しらべる 


マツプ上で何もしないで立ち止ま コマンドの数は全部で6つ。この 
る。そして®ボタンを押してみよう。わずか6つの操作を覚えるだけで君 
コマンド表示窓が現われる。 は自由自在に冒 P 食できる。 
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①はなす 話す相手の方を向く 

城や町の人々と話す時は、まず相 いて「はなす」を選んで®ボタン。 
手にくっつく、そして相手の方を向 きっと何か情報を教えてくれる。 



①話す相手にぴったり ②相手の方を向き「は ③重要な情報ばかりだ 

とくっつく。 なす」で⑧ボタン。 聞き逃すな。 


じゆもん 


㊣ じゆもん仲間を見つけて呪文を使おう 


勇者は腕力こそあるが、呪文は全 
く使えない。だが、二人の仲間、サ 
マルトリアの王子とムーンブルクの 


mr% pi 


誰の呪文を使うか 
を選ぶ。 


次にどの呪文を使 
うか選ぶ。 


王女は呪文が使える。二人の呪文さ 
えあれば冒険をより有利に進められ 
る。早く仲間を見つけだそう。 


: 圃 .n 

誰（仲間あるいは 
敵）に使うか。 



_移動中と戦闘中の呪文 

呪文には移動中に使うものと戦闘 
用のものの2種頃がある。どちらも 
その時に使える呪文のみ表示される。 


移動中 



® ボタン。呪文の 
効果が表示される。 

戦閼中 

IbP 



牢屋の中の囚人に話しかける 
時は、囚人が扉の向こう側に 
来た時に「はなす」だ。 



店で買い物する時や宿屋に泊 
まりたい 時は、カウンタ—ご 
しに 主人に話しかければいい。 


ゲ—厶の進め方 


キヤラクタ — m 
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よさキヤラクターのデータがわかる 

「つよさ」のコマンドで勇者達の現在 ている武器•防具も表示される。ど 

の能力がわかる。また同時に装備し れだけ強くなったかが見られる。 


現在、自分が装備 
している武者！と防 
具が表示される0 
自分の装備を常に 
til 忍しておくこと 
は戦士の' W 尋だ。 


今、いくら G を持 
つているかがわか 
る。 

最重要アイテム 
5つの紋章 （ M ) も 
表示される。 



君の勇者がどれだ 
け強くなったかが 
—目でわかる。自 
•^(7) キャラクター 
の成長を見る。こ 
れぞ R P G の最大 
の魅力だ。 


現在の勇者達の状 
態を表わす 。 H P 
が0になったらそ 
の場で死んでしま 
うのだ。 


籲つよさの見方 

勇者がどのくらい強くなったかは 
「つよさ」のコマンドで調べよう。い 
ろんな能力が一目瞭然だ0さらに、 


+ て伸間を選べば彼らの強さも判る。 

勇者と違って2人の仲間は彼らが 
使える呪文も表示されるのだ。 



まず コマンドで「つよさ」 を 
選ひ調べたい仲間を選ぶ。 


それぞれの強さや能力力し目 
でわかるのだ。さらに…… 


® ボタン;^、現在仲間が使え 
る呪文も判る。 
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さいだいヒットポイント 

最大 HP 

纖 


こうげきりょく 

攻撃力 



EX (経験餹） 



HFf ヒットポイント) 



Q (ゴールド） 



そのレベルての 
H P の上限。宿屋 
に泊まるとこの数 
値まで回復する。 
レベルと共にこの 
上限もアップ。 

敵を攻擊する能 
力 。これ力ぐ大きい 
ほど1回で敵に与 
えるダメージが'増 
える。力に武器の 
弓蛍さを力！]えた数イ直。 

戦いの経験をど 
れだけ積んだかを 
表わす。怪物を倒 
すと得られる。経 
馬矣値によってレべ 
ルは上がっていく 0 

生命力を表わす。 
ダメージを受ける 
と減っていく。0 
になると死んでし 
まう。宿屋や薬草 
などで回復できる。 

3人の仲間が'持 
っているお金の合 
計 0 主にモンスタ 
一を倒すことによ 
つて増やすことが 
できる。 


さいだいマジックパヮー 

最大 MP 



しゆびりょく 

守備力 



し V (レベル) 



MF ? マジックパト) 



M (齡 



そのレベルでの 
MP の上限。宿屋 
に泊まると、この 
数値まで MP を回 
復できる。レベル 
と共に増えていく 0 

敵の攻擊から身 
を守る能力。この 
数値が高いほど徹 
からのダメージが’ 
少なくなる。すば 
やさと共に上昇。 

勇者達のレベル 
を表わす。経験値 
が一定の数値にな 
るとアップ。それ 
によって各能力も 
上がっていく 0 

被¥を€える力 
だ。呪文を使うた 
びに減っていき、 

〇になってしまう 
と呪文が使えなく 
なってしまう。 

最重要アイテム、 
5つの紋章を表わ 
す 0 1つ集めるご 
とに紋章の マーク 
が表示される。 
(► P 69) 


$ 


ゲ—厶の進め方 
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④どうぐひとり 8 個、 3 人で 24 個まで持てる 


道具を使うためのコマンド。入力 
すると持ち物が表示される。1人に 
つき最高8個まで。3人なら24個ま 

♦道具の使い方 

手に入れた道具をさっそくイ吏って 
i みよう。道具を使う時は、►て選ん 


での道具を持つことができるのだ。 
ただし25個以上になつたら捨てるか 
売るかしなければならない。 

で®ボタンで決定する。持ち物を見 
るだけなら、ここで®ボタンだ。 



►で「だれ」の道具を 
使うか選ぶ。 



道具の中から「毒消 
し草」を選んだ。 

かぎ 

• とびらは「どうぐ j で鍵 

とびら 

扉をあけるには、その扉の 


種類に合った鍵を「どうぐ」で 
選ぶ。鍵は、1度入手すれば 
何度でも使える。 


毒を受けた王女に ► 
をあわせる。 


やった/王女の毒 
が消えたそ.グ 



銀色の扉の前に来「どうぐ」て銀の鍵 


た。 


を選ぶ。 


あいた/さあ、 
中を調べてみよう。 


• 仲間同士で道具の受け渡し 

移動中に「わたす」を選び、誰に道 
具を渡すかを決めれば、仲間と持ち 
ものの受け渡しができる。 

死んだ仲間の道具も「わたす」で生 
きている仲間の持ちものにできる。 

籲戦闘中にも道具が使える 

戦闘中に「どうぐ」のコマンドて道 
具や武器が使える0持っている薬草 
て甘戸卜を回復させたり、いかずちの 
杖を使って敵にダメ ージを 与えるこ 
ともできるのだ。 



「どうぐ j で「わたす」 
にする。 


渡す人を指定して⑧ 
ボタンだ。 



「どうぐ」 でい かずち 
の杖を選んだ。 


電擊力^[に 
を与えた/ 


が敵にダメージ 





































⑤そうび持ってるだけでは効果なし 


武器や防具を戦闘ですぐ使えるよ 
うに装備するコマンド。装備してい 
るものには E マークが表示される。 


っているだけでは効果はない。もし 
装備を忘れたりすると、きみは素手 
で戦うことになる。また仲間によつ 


武器や防具は何種類も持てるが、持 ては装備できなし、武器•防具もある。 



武器から装備。 E マ 続し、て防具の装備。 

ークが表示される。 まずは鎧からだ。 


©しらべる 


あやし1 


次は盾を装備。守備 最後に兜をつけて完 

力が上がるぞ。 全装備だ。 

‘と思ったら調べてみる 


自分の足もとを調べるコマンドだ。 
地面の上はもちろん、地中や沼の中、 
;毎の中でも調べることができる。調 
ベて見つけたものは、自動的に手に 
入れることができる。 

像宝箱の中身もとれる 

宝箱の中身をとるの 
も 「しらべる」だ。宝 
箱の上に乗って「しら 
ベる」の コマン ドを選 
ベば、中身をとること 
ができる。 



何やらあやしげな場 
所。 「しらべる j だ。 




I ①宝箱の上に乗ろう。 
I ②「しらべる」 

③中身を手に入れた。 


暴階段は自動昇降 

階段の上にのるだけで自動的に登 
つたり、降りたりする。画面力嘲り 
変って次の階へいけるのだ。町や城 
へ入るのと同じだ。 



階段を使いたいなら、 
まず上にのってみる。 


あっという間に次の 
階へ到着だ0 


ゲ—厶の進め方 


キヤラクタ—の*^ 
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ゲームを続ける時に必要なのが、 
「復活の呪文」である。 

復活の呪文は、各城の王様が教え 
てくれる。これを使うことによって、 
冒険を終えた時とまったく同じ狀 I 態 
でゲームが続けられる。レベル、装 
備、強さなどがそっくりそのまま再 
現されるのだ。 



ムをやめる時 

ゲームを やめる時は、スイッチを 
1 切る前に必ず復活の呪文を書きとめ 
ておこう。 

また、写しまちがい防止用に念の 
ため2回続けて呪文を聞いておこう。 
2種類の呪文を写しておけば、より 
確実というわけだ。 


ムの再開 

►を CONT I NUE に合わせて 
スタートを押すと、復活の呪文の入 
カモードとなる。丨字ずつ正確に入 
力していく。まちカヾえたら「もどる」 
で入れ直す。呪文を入れ終わったら 
「おわり」を押す。すると呪文を聞い 
た時と同じ状態て始められる。 



ゲームの 続け方 


ドラクエ II は、1日2日で終わるものではない。さて、明日 

ゲー厶0«^をやりたい時はどうすればしへいのだろう？ 

^ -- じゆもん 

〇復活の呪文はパスワード 爭 


ふつかつ 






呪文は王様以外の人が教えてく 
れることもある。 王様が いなく 
てもあきらめるな。 



「そなたに復活の呪文を教 
えよう」王様に会えば、復 
活の呪文が聞けるぞ。 




❸ 


復活の呪文は、1文字1文字正 
確に入力して いこ、つ。こぅなら 
ないよぅ にね。 

















































キヤラクター紹介 

ドラクエ II の最大の特徴、それは3人ひと組のパーティープ 
レイが楽しめること。力を合わせて苦難の旅を乗り切るのだ。 

I ず、な 

〇 ロトの絆で結ばれし者 



口卜の血を引く 3人7^力を合 
わせれば、ハーゴン軍団も* f 布く 
ない。早く仲間を見つけだそう。 


ロー レシアの王子 

魔法は使えないが、全ての 
武器と防具を使いこなし、 
超人的な攻撃力て敵を粉碎。 



ムーンブルクの王女 

力が弱いので、重い武器や 
防具は持てない。だが、最 
強の呪文の使い手だ0 


サマルトリアの王子 

かなりの武器や防具を装備 
でき、呪文もイ吏える。 

両得の器用な戦士だ。 


〇 パーテト-プレ^で戦局を有利に 


►2 人の呪文で戦カアッブー 

まった じゅもん 

口ーレシアの王子は全く呪文カイ吏 


わんりょく 

勇者の腕力に2人の呪文が加われば、 

包にかなぼう|、 

まさに東に金棒た。 


えないが2人の仲間は呪文カイ吏える 

• みんないっしよに経験値アップ—— 

仲間とともに怪物を補す。すると、死んでいる仲間^外の全員が同じ経 
とどめを# ij し たのが籠でぁ っても、 馬射直をもらうことができる。 

• 仲間が死んだら教会へ- 

仲間の一人が死んでしまった。そ う。 レベルに 応じた寄付金を払えば 
んな時は、すぐに教会へ連れていこ すぐに仲間は生き返ることができる。 
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ゲ—厶の進め方 


ゲ—厶 ilblq \キヤラクター§8<ハ 









勇者達のレベルによる各数値の上がり方をグラフにしてみた。 
それぞれの成長の仕方を比較してみよう。 


•力と体力の勇者 

口ーレシアの王子は魔法こそ使え 
、 ないが、ちからと最大 HP は、ずば 
i 抜けている白兵戦専門の戦士だ。レ 
ベルの 上がり方も早く、 レベルの 上 
限も50と最大。常に戦いの主力とな 
るリーダー だ。 

0 — レベル 


力は初めからどんどん上がつ 
ていく。破壊力 M だ/ 




最初のうちは動きが鈍く敵に 
回り込まれることが多い。 


中盤から一気に上#〇どんな 
攻擊にも負けないぞ〇 


LV 50 

MAX 

160 


START 




LV 50 


ローレシアの王子 


勇者[と 
その仲間達 


成長早見表 


すばやさ 





















レベル 


ちからすばやさ 


すばやさ 


E X 


ゲ 


1 

5 

4 

28 

0 

2 

7 

5 

37 

12 

3 

12 

7 

40 

32 

4 

17 

7 

48 

72 

5 

18 

12 

52 

140 

6 

20 

18 

55 

280 

7 

29 

21 

56 

560 

8 

30 

24 

58 

1000 

9 

33 

24 

58 

1800 

10 

36 

28 

60 

2800 

11 

41 

30 

62 

3900 

12 

44 

33 

63 

5300 

13 

49 

37 

64 

7600 

14 

53 

37 

65 

10000 

15 

55 

41 

68 

13000 

16 

58 

47 

70 

17000 

17 

61 

49 

75 

21000 

18 

66 

49 

78 

26000 

19 

69 

52 

82 

32000 

20 

75 

56 

95 

40000 

21 

81 

59 

101 

50000 

22 

87 

65 

110 

62000 

23 

91 

66 

119 

75000 

24 

94 

70 

125 

90000 

25 

99 

70 

134 

107000 


26 

103 

73 

142 

127000 

27 

107 

79 

153 

150000 

28 

112 

82 

163 

175000 

29 

116 

86 

170 

200000 

30 

121 

88 

173 

230000 

31 

127 

90 

178 

260000 

32 

130 

91 

180 

290000 

33 

131 

91 

188 

320000 

34 

133 

93 

190 

350000 

35 

134 

95 

192 

380000 

36 

136 

96 

197 

410000 

37 

138 

98 

200 

440000 

38 

141 

100 

201 

470000 

39 

142 

102 

205 

500000 

40 

143 

105 

206 

530000 

41 

145 

107 

210 

570000 

42 

146 

109 

211 

620000 

43 

149 

110 

215 

670000 

44 

150 

112 

215 

720000 

45 

150 

115 

220 

770000 

46 

151 

120 

221 

820000 

47 

152 

123 

222 

870000 

48 

155 

130 

229 

920000 

49 

156 

132 

235 

970000 

50 

160 

140 

240 

1000000 


—厶の進め方 


| 勇者とそ長 i 表口—レシアの王子 
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勇者とその仲間達成長早見表 


•剣と魔法の使い手 

^ 武器力使えて、呪文も使える。サ 
' マルトリアの王子はバランスのとれ 
た器用な戦士だ。だが、その成長は 
急がず騒がずのマイペース。他のふ 
たりに比べるとかなりのんびりして 
いる0 

0 — レベル 



ml 


力は、終盤になってようやく 
上がってくる。 




レベルが上がるごとに段々す 
ばやくなっていく。 





得意の呪文のレベルアップも 
ゆるやかだ。 


MAX 

140 


4 

START 


MAX 

140 


4 

START 


MAX 

160 


START 



中盤で驚くほど体カアップ。 

• ••一 

MAX 


たくまし〈なってくる。 

z —〆 


200 


一 一一' 


31 

_ 



START 

00 c 

) B 

■ 

■ し V45 


サマルトリアの王子 


すばやさ 



















HP 

MP 


31 

6 

0 

34 

12 

24 

35 

16 

60 

38 

18 

110 

40 

20 

200 

42 

22 

380 

42 

27 

700 

44 

32 

1300 

45 

34 

2400 

47 

38 

4000 

50 

40 

6000 

52 

43 

8200 

54 

45 

11000 

59 

48 

15000 

63 

50 

19000 

65 

54 

24000 

69 

62 

30000 

72 

65 

37000 

79 

68 

46000 

83 

68 

57000 

87 

76 

70000 

91 

77 

85000 

99 

83 

100000 

106 

87 

116000 

113 

91 

134000 


26 53 


27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 


85 

93 

93 

99 


54 
58 
65 

68 100 
70102 
70105 
80107 
85108 
92 110 
36 100 113 
37109113 
38115117 
39115120 
40120120 
41122125 
42130131 
43131133 
44135138 
45140140 


125 91 156000 

138 94 182000 
143 9 9 210000 
152105 240000 
153108 280000 
159112 310000 
160115 340000 
161118 380000 
163120 430000 
165125 480000 
168125 520000 
171128 580000 
176130 640000 
180137 700000 
182140 760000 
190142 820000 
190145 840000 
194149 900000 
196155 960000 
200160 1000000 



ゲ—厶の進め方 


勇者とそ GSSWS 長 i 表サマルアの王子 


479 11 151921212832363643484855576066697377798282 
4467789 151516171927303439394041434547485051 
123456789 10111213141516171819202122232425 
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勇者とその仲間達成長早見表 


•最強の魔法使い 

か弱い女性ゆえ、ちからも蕞大 H 
P も低く、肉弾戦は苦手だ。だが、 
呪文をどんどん覚えていく。すばや 
さも最初から早く、呪文の先制攻撃 
をかけることができる。 

0 — レベル 

やっぱり女の子。力はあまり 
らない。 



LV35 


START 




さすが専門家。強力呪文がど 
んどん使えるようになるそ。 


28 

START 


最後の決戦の頃には、だいぶ 
パワーアップしているぞ〇 


MAX 

180 


32 

START 


LV35 


ムーンブルクの王女 


すばやさ 




















すばやさ 


レベルちからすばやさ 




1 

2 

22 

32 

28 

0 

2 

2 

26 

32 

28 

100 

3 

2 

26 

37 

35 

300 

4 

3 

28 

37 

44 

600 

5 

3 

33 

38 

48 

1200 

6 

4 

40 

39 

48 

2400 

7 

5 

42 

40 

50 

4200 

8 

6 

47 

45 

52 

6400 

9 

7 

50 

50 

58 

9000 

10 

8 

55 

56 

63 

12000 

11 

8 

56 

58 

69 

16000 

12 

9 

58 

59 

71 

20000 

13 

10 

63 

62 

75 

25000 

14 

11 

69 

68 

80 

31000 

15 

12 

72 

75 

86 

39000 

16 

15 

78 

80 

98 

50000 

17 

17 

81 

89 

110 

65000 

18 

18 

85 

97 

119 

83000 

19 

20 

87 

105 

128 

103000 

20 

20 

96 

112 

135 

125000 

21 

23 

100 

124 

138 

150000 

22 

25 

110 

133 

140 

180000 

23 

29 

117 

140 

151 

220000 

24 

33 

117 

145 

158 

270000 

25 

35 

120 

146 

163 

300000 


26 36123150172 330000 

27 36128151179 360000 

28 37132152184 400000 

29 40135159185 450000 

30 42140160190 540000 

3148142166191630000 

32 52145168192 730000 

33 56151170199 820000 

34 60154171205 910000 

35 70160180 210 1000000 



P 20 〜25 では、勇者とその仲間達 
の各数値の上がりぐあいを折れ線グ 
ラフに、各レベルに上がるための必 
要な経馬射直を一覧表にしてみた。こ 
れによって、三:人の成長の違いが、 
いっそうはっきりと判るはず。この 
表を、勇考とその仲間達を成長させ 
るための手引きとして活用しよう。 

25 


—厶の進筹 


勇者とそ長表厶—ンブルクの王女 















パーティーでの戦い方 

ドラゴンクエスト II では、何種類ものモンスターが一度に出 
現するのだ。集団対集団の戦し、方をここで知っておこう0 

〇 敵も集団で登場 

ドラクェ II ではモンスターも複数 
で登場する。1匹なら楽に勝てる敵 
でも、群れになるとやっかいな相手 
となる。攻撃も実に多彩。他のモン 
スターの傷を治してしまったり、毒 
の息を吐いたり、痛恨の一撃をくわ 
えてきたりと、より強力になった。 

〇 戦闘コマンドで作戦をたてる 




敵が出現すると自動的に戦闘モー 


ドに突入する。モンスターの種類と 



► たたかう 

装備している武器て徹に攻撃を加え 
る。►で攻擊する相手を選んで®ボ 
タンで決定する。 

► にげる 

戦いの中では逃げることも必要にな 
ってくる 。 H P が少なくなり、危険 
と判断したら逃げた方が賢いだろう。 


数のデータが表示され、続いて戦闘 
用コマンドが画面に現われる。 

►ぼうぎょ 

敵の攻擊から身を守るコマンド〇こ 
れによって受けるダメージは半分に 
減る。 HP が減った仲間は、むやみ 
に攻擊させずに防御に回そう。 

►どうぐ 

戦鬪中に薬草で H P を回復したりす 
る時に使う。また「どうぐ」で使える 
武器もある。ただし戦關中に道具を 
捨てたり、交換することはできない0 

► じゅもん 

戦閼中に呪文を使うコマンド。敵に 
ダメージを与える攻擊用の呪文と味 
方を守る防御用の呪文があり、それ 
ぞれかける相手を決めるのだ。 
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さんにんさんよう 

〇 三人三様チームワークが勝利のカギ 



サマルトリアの王子は守備系呪文 
で仲間の HP を回復。ムーンブルク 
の王女は攻撃呪文。そして君が食 IJ で 
敵を直接攻撃/三人の個性を活か 
した攻撃法で戦おう。 


〇 すばや L 、奴から攻撃開始 


分のさ闘ド 
あ先“はラ p 
り制が 'ク t 
う攻重- 1 ェ 
る擎要す II 
°も1ばの 
充敵や戦 




戦闘では、基本的に敵と仲間全員のうち 
で最もすばやい者から攻撃の順番がまわつ 
てくる。いつも味方側から攻撃がはじまる 
とは限らないのだ。 


時には逃げることも必要 


HP が少くなってきたら逃 
げるのも立派な戦略だ。ただ 
し敵によっては、いつも逃げ 

きれるとは限らない。 

^ しゅうだんじゆもん 



いちもうだじん 

一網打尽 


集団の敵には集団呪文で対抗しよう 
複数の敵を一度に相手できる強力な呪 
文だ。モンスター1グループや敵全体 
にダメ ージを与えることができる。 

©勝てば、 宝箱がもらえることも 




物品モ 



3 な利 


モンスターを倒すと経|射直とゴールドが 
手に入る。そのうえにモンスター達が隠し 
持っていた宝箱を拾うこともある。中には 
敵を倒した時にしか手に入らない貴重品も 
あるのだ。 ^ P 54 


ゲ—厶の進め方 


パ—ティ—で©*い方 
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仲間を見つけて、フイー 
れば、集団戦闘の開始だ。 


なんとか強敵の群れを全滅させる 
ことができた。レベルが低い時は、 

たお さい 

一琴で倒そうと考えずに弱い敵や催 
眠攻撃をかけてくる敵などから先に 
攻撃しよう。どの敵から攻撃するか 

せんきょく 

で戦局はかなり変わってくるぞ。 


■第二次戦闘コマンド 




©実戦 •集団戦闘 


闘シーンを再現して細かく解言兑して 
みた。目指せ、完全勝利/ 

■第一次戦闘コマンド 










- 1&J 
- 




戈に <曹© 

5-Jt ft-TlZ 37^ ンは 


mmm 


出戦 

にの怪物出現—.ゴ—ルドオー 
ド^^ ク1匹と スモ—ク4匹だ。 
レ実戦闘コマンドを選択せよ。 



口—レシアの王子 
の_が炸 裂！ 


防御成功。敵の攻 
擊を切り抜けた。 



第1次戦闘終了—.敵のパ 
ワ—は半減している。とど 
めを刺すなら今だ 一• 




































せつ 



店•施設の紹介 


町や城の中を歩いてみよう。そこには店や施設がたくさんあ 
る。パー^イー®冒険の旅にはかかせなし、場所ばかりだ。 

〇 道具屋 




薬草や毒消し草などの冒険に欠か 
すことができないアイテムを売って 
いる店。買い物だけでなく、いらな 

•ものを買5場合 

■BSm 、 mm 

: ip 1 1'Mgfl 


I 合 


くなった品物を売ることができる。 
ただし、その場合は買った値段の4 
分の3で引き取ってくれる。 




BSSHfl. 

之 : ■ i4^4 



❷ 武器 屋戀 

よろいたてかふ•と ぼうぐ 

武器や鎧、盾、兜などの防具を売 
っている店。店ごとに品揃えは違う。 
値段の高いものほど強力だ。ゴール 

癱買い方は道具屋と同じ 

にの主 
装で人 
備 'が 
す欲品 
るし物 
かいを 
を物見 
決をせ 
定選て 
すびく 



ドがたまったら、攻撃力や守備力を 
アップするためにより強い武器や防 
具に買いかえよう。 

•装備で老ない武器は7 

前ぃ仲 
胃 

忠器に 



ゲ—厶の進め方 


パ丄アィ—で © if い方/店•護の资パ 
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さし op ベて くれる。ただし、 ゴール 
ドを寄^■しなければならない。 

〇 毒の 

モンスターとの戦闘で毒に冒され 
た時、治療をしてくれる。 

〇 呪いをとく 

呪いのアイテムを装備してしまつ 
た時、それを消滅させてくれる。 
〇生 きかえらせる 
仲間が死んだ/聖なる力が魂を 
呼び戻し生き返らせてく れるぞ。 


籲一晩明けると HP 、 MP が 
最大値に 



I ❸教会 


行く先々の町や城の教会を訪ねる 
と、三人のために様々な援助の手を 

•教会に寄付すると 


rnmm 

棚 H :、、、、 




「正しき神は正しきものの味方なり〇」寄付金 
次第で様々な神の奇跡が起こるのだ。 

〇宿屋 画 

_戦いに疲れたら休息を 

敵と戦いダメージを受けた場合は、 
やみくもに先へ進もうとせずに町の 
中の宿屋 ; c 休んでおこう。一晚で仲 
間全員の H P 、 M P が最大値まで回 
復する。値段は人数分の合計だ。命 
あっての冒険。まめに宿屋を利用す 
るようにしよう。 

©福引 所❿ 

•たまには, f 抜き 

ここでは、福引券1枚につき1回 
福引ができ、当たれば様々な景品が 
もらえる。戦闘の連続に疲れたら一 
息ついて福弓|をするのもよいだろう〇 

► P67 



)K r ccu a.<wt^tiro 

ふく拆 t いたし摩すか？ 


福引券は店で買い物をする 
とサ—ビスでついてきたり 
する。さあ、運だめしだ。 
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モンスター • アイテム.呪文 1 J スト 






このページの読み方 


さいだいヒットポイント 

最大 H P 

そのモンスターが 
す寺っている体力。. 
つまり、これを越 
えるダメージを与 
えればそのモンス 
ターは 倒せるとい 
う数値だ 0 


性格 

炁ヒスタ-の攻擎パターン、使う 
呪文、特殊な攻擊法などの解説0 


攻擎力、守備力、 
ゴールド、纖 
イ直はそれぞれ最 
大値を表す0 


主な出現地 

最初と次に出現するフイールド名 
と、洞窟や塔などの解説ページ。 


< j 攻略法 

" モンス名口を fSH 
ために有効な呪文 
や、出現！汝に応じ 
た戦法を紹介。性 
格とあわせて読む 
とより効果的だ。 


グラフの色は強さの色 

モンスターの 強さを経験値から2 
段階に分類して色分け。青よりも赤 
の方が強い敵だ。だから、色が違え 
ば大きさで比較できないので注意。 


スカルナイト 



赤いグラフで表すと、こんなに小さくなる。 


モンスタータイプ例 形が丸に近いほど、強さのバラン 

スがとれているモンスターだ。 

アークデーモン 兜ムカデ きとう師 


最大 HP ►210 


守備力 

►80 


攻撃力^^^' 

,40 fir) 

ゴ-ル K \ z _^ y 薩直 

►110 ^712 


攻撃力 . HP . 経験値が異常 
なほど高い、攻擊タイプだ。 


最大 HP >20 


最大 HP ►40 



\守備力 
二^ M 10 

攻撃力// 

► 36 

5守が 


\ jm\t 

yy 

ゴールド\/ 

\/ 

V 経験値 

► 25 

► 30 

► 30 

► 34 

ひとつの能力だけ突出した夕 
イプ。守備力が非常に高い。 

丸に近い均一なタイス全て 
の能力において平均的だ。 
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半液体状でぶよぶよの体を 

たいあ 

M 

したモンスター0体当たり 

m 

で^擊してくる。 

_ 

単なる打撃^擊で倒せるモ 

m 

ンスターだ。レべノレ3程度 

■ 

までは、こいつと戦おう。 


レシア A,B 


大なめくじ 

なめくじ属 


最大 HP >8 



I ぬめぬめした体で地を這う 
なめくじの化物。吸盤のよ 
うに吸し咐いてくる0 
スライムよりは体力がある 
が、 そう強くない。 レベル 
3程度なら楽勝だ。 


アイアンアント 

大アリ属 


| 主な出現地 P 84 ローレシア A,B 
最大 HP _5 



鉄の表皮を持った巨大アリ。 
凶悪なアゴて袖まれたら、 

大ダメージを受けてしまう。 
体力は少ないが、表皮が堅 
L 、ので打^で倒すのは手間 
取る。ギラで倒すのが得策。 


空を飛び回る吸血コウモリ0 
呪文は唱えないか # 、こちら 
の攻擎をかわす嫌な奴。 
打擎みで倒せるが、なか 
な今、強い。レベル4程度な 
ら互角に戦えるだろう。 

レシア B,C 


性 

格 

略 

法 



モンスタ ー K 図鑑 


スライム•大なめくじ•アイアンアント•ドラ t 


攻略法 
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大きな図体をしている ill に 
は、すばやい奴0回り込ま 
れやすいので注意。 

巨体に驚かされるが、ドラ 
キーと同程度の敵でしかな 
い0あわてずに戦おう。 



青い体をした下等幽霊で、 

を飛び襲いかかってくる。 
にも出現する。 

攻擊をかわされることがあ 
る。打擊だけて倒すのは、 
かなり苦戦しそうだ。 


主な出現地 P 85,88 口ーレシア B , C 




最大 HP ^13 


攻撃力 


雜力 


コールド 


主な出現地 ローレシア B,C 


強烈な毒を持った液体状の 
スライム。毒の泡攻撃はか 
なり ダメージカぐ大きい。 
ギラで倒すのか # べストだか' 
ギ ラがな ければ打擊で倒す 
しかない。毒は覚悟しよう。 


ホイミスライム 


マジックスライム属 




空中を漂うくらげのような 
スライム0攻擊力はないが 
ホイミを唱える厄介な敵だ。 
マホトーンは効かない。他 
の敵_を治してしまうの 
で、先にこいつから倒そう。 


主な出現地 P 85,90,91,112 ローレシア B,C 
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■VfH どうくつせいそく どくへび 

IE1 主に洞窟に生息する毒蛇。 
銳い牙で嘴みつき、そこか 
」ら毒を流し込んでくる。 
ギラを惜しまず使い、早め 
に倒そう。この敵と戦う時 
は毒消し草は絶対必要だ。 


主な出現地 P 84, 85,87,88 ローレシア D 


数匹で出現、さらに仲間を 
呼ぶ巨大アリ。 ローレ シア 
では最強クラスの敵0 
仲間を呼ばせないように、 
ラリホーで眠らせよう。眠 
つたところを打撃かギラで。 


大ねずみ 

大ねずみ属 


主な出現地 P 85 ローレシア D , ムーンブルク 

最大 HP_16 



体当たりで岩をも砕く化物 
^ねずみ。山ねずみと同じつ 
M もりで戰うと痛い目に。 
なかなか逃げられないので 
積極的な攻擎で応戦だ。ギ 
ラがけっこう効果的。 


主な出現地 P 85,88 ローレ シア D 


魔術師 

神官属 




白いローブを着ているか' 
心の中は悪に染まった魔 
|法使いだ。ギラの使 L 咩。 

|マホトーンでギラを封じれ 
ば勝ったも同然。レベル7 
I 程度なら打擊<7)みで倒せる。 


主な出現地 P 85,88 ローレ シア C,D 


格 

略 

法 


性 

格 


攻 

略 

法 


格 


M 


スター K 図鑑 


山ねずみ.議|皿•バブルスライム•ホイミスライム•キングコブラ•最アリ•大ねずみ•魔術師 


攻略法 
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鎧厶カデ 

毒ムカデ属 


最大 HP_21 



攻擊力/ 

卜 \ 旬蒲力 

卜 25 G 

L^ mo 

ゴ-ルド\ 

\ mm 

► 30 \ Z _ 

_ A / ►!! 


頑の様にしっかり 
した表皮を持つ巨大ムカデ。 
」アゴを持っている。 
ギラがよく効く 0レベルが 
低:いうちは打華では効果 
_] ないので、ギラで倒そう。 


主な出現地 P 85,87ムーンブルク 


最大 HPM4 



ラリホーで眠らせてから攻 
撃してくる大アリ。ラリホ 
一をかけられたら危ない。 
マホトーンが使えるなら、 
ラリホーを封じてしまおう。 
ギラと打擎で!^だ。 


主な出現地 P 85, 88,98ムーンブルク，ルプガナ 




タホドラキー 

ドラキー属 


最大 HP_20 




緑色の吸血コウモリ。ルカ 
ナンで、こちらの守慊力を 
しつこく下げてくる。 

初めのうちはルカナンを唱 
えるだけなので、その間に 
ギラか打撃で片付けよう0 


主な出現地 P 88,106ムーンブルク，テパ北部 


最大 HP_15 



得体の知れないガスの塊。 
こちらの攻撃をかわしなが 
らマホトーンをかけてくる0 
呪文を封じ込められる前に 
ギラて攻撃0マホトーンを 
かけられたら打華で応戦だ。 


主な出現地 P 87,88ムーンブルク，テパ北部 


性 

格 


攻 

略 

法 


性 

格 


性 

格 


性 

格 


攻略法 


攻略法 
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マンドリル 

マンドリル属 



mm 

►18 


熊並みのでかい図体をした 
猿 (7 M ヒ物。力が強いので、 
複数で出現すると手強い。 
ラリ ホーが よく効く。 眠つ 
たところを打擊とギラで一 
気に叩け0 


主な出現地 P 90,91ムーンブルク，テパ北部 



主な出現地 P 87, 88,90,91 


ーゴンの魔力によりよみ 
が’えった死体。 マヌーサ と 
防御を上手に使う。 

ギラなどの攻擊 a 兄文が効果 
的。体力があるので、呪文 
と打撃二段構えで攻撃0 
ムーンブルク 


U サードフライ 

フライ属 


最大 HP_16 


J : 

ill 




| 主な出現地 P 87,88ムーンブルク，海上 


群れで現れる巨大な ハエ。 

飛ひ H ] るのてユ文擊しにくい。 
ギラを使う手強い敵だ。 

マホトーン、 ラリ ホーは 効 
きにくい。ギラも効かない 
ことがあるので打撃^いい。 



mm 

► 30 


塾い驗を持つ大ムヵデ。 
何本もの脚で締めつけてく 
る。アゴ棟も厄介だ。 
打擎^擊はあまり効果が•な 
い。ギラ、バギなどの攻撃 
呪文で戦うのがべスト。 


主な出現地 P 88,90,91ムーンブルク，テパ北部 


モンスタ ー K 図鑑 


鎧厶ヵテ•ラリホ—アント•タホドラキ—•スモ—ク•マンドリル0ビングデッド〇ザ—ドフライ•兜厶ヵデ 
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メタルスライム 

スライム属 




小^、者でよく逃げる。ギラ 
だけでなくラリホーも使う。 

呪文は全〈効かない。打華 
だけで戦おう。倒せば経験 
値がたくさんもらえる。 

主な出現地 P 87,90,91,112ルブガナ，アレフガルド 




おばけねずみ 

大ねずみ属 




地獄からよみがえったねず 
みのおイヒけだ。集団で現わ 
\ tU 仲間を呼ぶこともある。 

バギが最も有効。ラリホー 
も効果がある。不^になる 
と逃け+るので一華で倒そう0 


主な出現地 P 88,90,91テパ北部，ルブガナ 




マン イーター 

食人花属 


最大 HP_32 




甘い匂いの息を吐き、眠っ 
た者を片っ端から食べてし 
|まう不気味な植物だ。 

眠り攻撃を防ぐには、ラリ 
ホーだ。手早〈倒すならギ 
ラかバギ+打撃^お勧め。 


主な出現地 P 90,91テパ北部,ルプガナ 

最大 HP _46 



包帯に身を包んだ気味の悪 
馬鹿力の腕で締め 
つけてくる。 

ギラよリ打擊方が効果的。 
バギと打擊で被おう。ラリ 
ホーは 全く効かない。 


主な出現地 P 95,98テ/句匕部 
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メドーサボール 最大 HP _ 42 

メドーサ属 



丨髪の毛が何百本も嫩とぃ 
う、頭部だけの球体モンス 
ター。ラリホーを唱える。 
ラリ ホーが ず効くので、 
眠らされる前にラリホーを。 
後はバギ+打撃で倒そう。 


ハーゴン配下のきとう師〇 
ギラ、ラリホー、マホトー 
ン、スクノレトを使う。 
まずはマホトーンで呪文を 
封じてしまおう。ラリホー 
も効きやすい0 


主な出現地 P 90,9し98ルブガナ，アレフガルド 



攻撃力/ 

卜、 輔力 

卜 51 


ゴ-ルド\ / 

\ /mm 

► 50 V 

\/ >42 



最大 HP _48 ■£ ■大きな鎌を振り回して襲い 

かかる死の使い。1度に2 
:撃してくることもある0 
バギが有効なので、打華と 
の二段攻擎だ。ラリホー、 

マヌーサ も比較的効く。 

主な出現地 P 90,91,98ルブガナ，アレフガルド 




泥人形 

呪い人形属 


最大 HP _28 



泥を固めただけの人形。不 

7れク /W - 

思謙なおどりで MP を吸い 
J 取られてしまう。 


ラリホーはまず効かない0 
直關バギ、ベギラマも効勤'^ 
卜 32 E ぃのて捕て嘴ぉぅ。 


主な出現地 ルプガナ，アレフガルド A 


攻 

略 

法 


性 

格 


性 

格 


攻 

略 

法 


性 

格 


モンスタ- H < 図鑑 


| メタルスライム•おばけねずみ•マン V - 夕！ミイラ男•メド—サ f ル•きとう師•驛•泥人形 


攻略法 
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バブーン 

r ンドリル属 


最大 HP_ 45 



森林の中で生活するうちに 
緑色の苔で体を覆われたマ 
1ンドリルだ。仲間を呼ぶ0 
バギの連続攻擊+打華で倒 
そう。ラリ ホーは あまり効 
果がない0 


主な出現地 ルプガナ，アレフガルド A 




しびれくらげ 

海スライム属 


最大 HP^20 




EE3 

屬 


海ラし 

なめくじ属 


最大 HP^32 



海面を漯い' 触手の毒針で 
相手の意識を失わせるスラ 
イム。仲間を呼 
バギで一掃するのが一番効 
果的。しびれる前に、さつ 
さと倒してしまおう。 


_に出る大なめくじ。甘い 
1‘いの息や毒を4く。しび 
れ攻擊もある。 

呪文が効きにくいので、な 
かなかの強敵。打撃だけで 
倒すのが手つとり早い。 


ガーゴイル 


最大 HPMO 


攻撃力守備力 

► 95 \Z _V ^71 

^KShhIIV 主な出舰 p 1〇 6,112 海 


■ 


ハーゴンによって生命を吹 
き込まれた神殿の石像。マ 
ホトーンを唱える。 

呪文は封じられることが多 
い。初めから打撃^擊で戦 
うのがベスト0 


攻略法 


攻略法 
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八ビラス 


最大 HP _57 



守備力 
► 25 




mm 

► 85 | 

海上,テパ 


ホークマン 


最大 HP _60 


^攻撃力守備力 


1 




ポイズンキッス 

食人花属 


恐ろしいスピードで飛^す 
る巨:^！竜01度に2回攻 
擊をする上、仲間を呼 wiCo 
まずはラリホーで眠らせ、 
バギやべギラマ+打擎で倒 
すのかし番だ〇 


主に単独で空から攻擎して 
くる半烏人0マホトーンと 
ホイミを唱えることもある。 
ルカナンで守備力を下げれ 
ば楽勝。ラリホーで眠らせ、 
打華で倒すのもいい。 


主な出現地 海上,デルコンダル 



毒の息を吐いてくる食入植 
物だ。長い触手で捕らえた 
獲物は離さない。 

打撃だけでも充分倒せる。 

:効きに U ^<7) て痗は 

OiTlfe おう。 


主な出_ アレフガルド A,B 


サーベルウルフ 

牙獣属 


最大 HP _25 



|人を襲うことだけしか頭に 
ない凶暴な狼。銳く光る牙 
で袖みつき、骨をも砕く。 
ラリホーで眠らせるのが一 
|番。バギも有効だが 、 MP 
が少いうちは打擊て倒そう。 


主な出現地 P 95,98，アレフガルド B 


性 

格 




モンスタ-図鑑 


ノ—ン•しびれくらげ•海一つし•力—ゴイル vcy ラス•ホ—クマン•ポイズンキッス•サ—ベルウルフ 


攻略法 


攻略法 
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最大 HP ^60 



_力 
►20 

mm 

► 52 


ラリホー、ホイミを唱え、 
おまけに炎も吐く恐るべき 
j づ潘魔た。 

取奴、特にバギが効果 
|あり。ラリホー、マホトー 
j ンも2回に1回は効く。 


主な出現地 P 95,98 アレフガルド A 



人間の大人よりも少し小さ 
いが、全舞筋肉の化物。す 
ごい力て货りかかってくる。 

呪文はほとんどがよく効く 
ホイミスライムと一緒なら、 
こいつは後にまわそう。 


アレフガルド B , ベラヌール 




バシリスク 

毒蛇属 


最大 HP _38 



If い体で巻き付き、その尻 
尾と毒を持った牙て黎いか 
かってくる巨大な毒蛇。 

ラリ ホーが よく効く。ギラ 
系もよく効くが、ギラより 
は打寒の方が有力だ。 


主な出現地 P 95 ベラヌール,テパ 



リホー、マヌーサ、スク 
卜、ルカナンを使う。首 
から下がなし、魔法使し、の頭。 

:擎兄文は効かない。ラリ 
で眠らせ、ルカナンを 
かけてから打撃て倒そう。 


主な出現地 P 95,98 


42 


性 

格 

略 

法 


性 

格 



性 

格 


攻略法 


攻略法 




















ドラゴンフライ 

フライ属 


最大 HP_40 



mm 

► 59 


燃冬さかる炎を吐いてくる 
真紅のトンポ。群れをなし 
J て出現するから厄介だ。 
攻擊呪文は全てよく効く。 

I マジ，クバ7••お 

MP を惜しまず呪文を使お 
う。ラリ ホーは 効かない。 


主な出現地 P 95,98,108 ベラヌール 




アンデツドマン 

ガイコツ属 


最大 HP_65 



オーク属 


攻撃力 

\守備力 



ゴ-ルド\ ノ 

\ / 織嫌 

► 40 V 

\/ M 5 

主な出現地 P 98 


最大 HP 

►100 

攻撃力/ 

► 80 

\守備力 
卜 56 

ゴ-ルド\ A 

\ /mm 

► 255 V 

V ^63 


_からよみがえったガイ 
コッ戦士0手に持つ鋼鉄の 
Jh でジワジワ攻める強敵だ 
ラリホーで眠らせ打撃て倒 
そう。攻撃呪文もバギがよ 
くきくので細しょう。 


I 金色に輝く金持ちオーク。 
手に持った長い搶て突いて 
攻撃してくる頭^派だ。 

1ラリ ホーは ある程度効く。 
バギ、ベギラマ+打華 <7)2 
J 段攻擊て倒そう0 


主な出現地 P 98,106,108 ベラヌール,テパ 


人面樹 

人面樹属 


最大 HP_51 



太い根を足代わりにして動 
き回る巨木。不思議なおど 
りで MP を吸い取る。 

バギ、ベギラマなど攻奪呪 

もん き がックバワ- へ 

文がよく効く。 MP か滅る 
前に、呪文を使うのだ。 


主な出現地 


性 

格 

略 

法 


性 

格 


攻 

略 

法 


性 

格 


モンスタ ー K 図鑑 


グレムリン •オ—ク•バシリスク •ゴ—ゴンヘッド•ドラゴンフライ•アンデッドマン•ゴ—ルド オ—ク•人1 


攻略法 
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マド八ンド 


最大 HP^50 


ハンド属 



地の底から伸びてきたよう 
な手の^ k 仲間意識が強 
く、やたらと仲間を呼 jco 
バギとべギラ マの2 連発で 
全滅だ。慣れたら、仲間を 
呼ばせて経験値を稼ごう。 


霧の様にぼんやりとした気 
体。マホトーン、ラリホー、 
マヌーサを操り返し唱える。 
攻撃呪文が効くがマホトー 
ンをかけてくることが多い。 
打撃を中心に被え。 


主な出現地 P 108 デルコンダル，ペルボイ 


ウドラー 

人_属 


最大 HP_63 



mm\ 

►67 


1マホトーンや不思議なおど 
りで!文擎してくる0 
で困;つてくることも。 


主な出現地 


守僙力 

L ^271 

"[ギラ、ラリ ホーが よく効く。 
眠らせてから、ギラまたは 
_|ベギラマ+打擊で倒そう。 
P 108 デルコンダル，ペルボイ 


腐った死体 

ゾンビ属 


最大 HP_95 



mm \ 

►61 


今にも肉が崩れ落ちそうな 

|ふらんしたい にお 

灌活 I 死体。甘い匂いの息や、 
j 毒で^撃してくる 0 
1ベギラマはよく効くので、 
打萆と一緒に使おう。ラリ 
j ホーもたまに効果がある。 


主な出現地 P 106, 112デルコンダル,テパ 


性 

格 


性 

格 


性 

格 


格 


攻略法 


攻略法 


44 



















最大 HP _55 
攻撃力/守備力 

愈’ [ 

王な出抛 デルコンダル,テパ 


1スクルト、マホトーンの他 
h 二べ ギラマまで使いこなす、 
jfc 気に满た魔法^いだ0 

1呪文を封じられる前にマホ 
トーンで先制攻擎〇後は打 
j 擊だけでも簡単に倒せる。 


ヒバ八ンゴ 


最大 HP _60 


攻撃力 / N . ■力 


マヌ ーサ、 ルカ ナンを唱え 
ることを覚えたヒヒ〇力も 
j かなり強い。 

1ラリ ホーで 眠らせ、攻擊》兄 
文0ルカナンを唱えられた 
らスクルトで対抗だ0 


最大 HP _65 13人間の首を斬って、陳列す 

ることを好むという。^ 
を振り回してくる。 

呪文は比較的効きやすい。 
ラリホーで眠らせ、ベギラ 
マを使うのがいい 0 
テノ、•，ロンダルキア C 


_ 
主な出職 N 06 


ブラッド八ンド 

ハンド 属 


最大 HP _60 




毒々し l 、血の色をした手の 
化 k 仲間を呼び、一人に 
集中攻撃してくることも。 
バギ、ベギラマの2連発+ 
打撃で倒せ0こちらが強い 

けいけんちかせ 

場合は経験値稼ぎのカモだ。 


主な出現地 P 10 6,108 テパ，ロンダルキア 


攻 

略 

法 


性 

格 


攻 

略 

法 


性 

格 


性 

格 


性 

格 


モンスタ ー K 図鑑 


マド八ンド•ガストラ！腐つた^:•妖靡•ヒババンゴ•ブラッド八ンド 


攻略法 
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最大 HP _60 



守備力 
► 24 

mm 

►52 


關スク 

獅不思 

11って 


あ朽 にんぎょう 

スクルトを覚えた操り人形0 


思議なおどりを真先に踊 
くる嫌な奴だら 
有効な呪文はベキラマぐら 
いだが、効く確率は半々。 
番だ。 


P 10 6，108テパ 


はぐれメタル 


最大 HP _35 


攻擊力 / T \ 守備力 

\/_V ^1050 

主な出棚 P 106 J 08 J 12/ 


液状の体で流れるよう^^ 
動する。ベギラマ、マヌー 
サを唱え、逃げ足が早い。 
倒せば大量の経験値を得ら 
れるが呪文は全く効かない。 
会，⑽一擊^出れば一発だ。 
P 10 6,108 J 12,116テパ 




最大 HP _75 


攻擊力 / 

初!力 

►70 fC 

^ 26 

ゴ-ルド\ 

/\ mm 

► 60 V 

'/►62 

主な出_ 

P 10 6,108 


H 青い妖気を漂わせるミイラ。 
腕に仕込んだ毒の吩で、し 
ばしばマヒ攻擊をしてくる。 


ン 

が. 


は効きにくく、イオナ 
ンぐらいが効く程度。打 

ドー番確実0 


グール 


ゾンビ属 



最大 HP _80 


攻撃力 



ゴ—ルド 
►100 



主な出現地 P 10 6,112 


墓を掘り返しモンスターを 
次々とよみ>&ヾえらせるゾン 
ビ〇しつこくギラを使う。 
ベギラマ、バギは J : ヒ較的効 
果があるマヌーサで打^を 
防ごう。 
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地獄の使い 

神官属 


最大 HP _67 



主な出現地 P 1 06,108,122 


最大 HP _50 



主な出現地 N 06,108 




キラータイガー 


最大 HP_80 


嚇麵 

主な娜& 108,112 




✓、ーゴンの命を受けてやつ 
て来た密偵。ベギラマ、ス 
j クルト、ルナカンを使う0 
ラリホーが有効。マホトー 
ンはあまり 効かない。 ザラ 
キを使うのもいい。 


天井にはりついている目玉 
の化物。甘い匂いの息と不 
|思嫌なおどりが得意攻擊〇 
ラリホーは効きにくいが、 
攻擎^は全て効果大〇迷 
わず呪文で一気に倒そう。 



研き]まされた f と屈強な 
四肢を持つ殺人虎。ひとり 
J を集中して攻擊してくる。 
攻撃*%文やラリホーは効果 
が薄い。マヌーサ+攻擊か、 
ザラキて*一気に片付けろ。 


意志を持たない、金属製の 
_マシーン。1度に2回 
J 攻擊をしかけてくる。 

ベギラマはある程度効く。 
だが、マヌーサとルカナン 
十字:方が効肌 


主な出現地 P 10 8,112 


性 

格 


性 

格 


性 

格 


性 

格 


モンスタ i 


パぺットマン•はぐれメタル•マミ！グ—ル . iss {い •！§* の目玉•キラ—タイガ—•メタル八ンタ_ 


攻略法 
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スカルナイト 

ガイコツ属 



最大 HP_72 

〖力ぬて 


主な出現地 P 〗 08,112 


力 II 


，、ら寧 

] ッ6 


ルカナンを連発してから S 
いかかって〈るガイコレ.1 
士。ジワジワと攻めてくる。 
まずはマホトーンでルカナ 
ン封じだ。攻華が確実だが、 
ベギラマも多少効く。 




ダーク アイ 

目玉属 



主な出現地 P 112 


バーサーカー 最大 HP _88 

養卜 119 んし丫 23 

コ-ルト \ /\ /経_ 

隊 '翁 123 'ハノ 、 97 

主な出棚 pn 2 ji 6 


賴力 
卜23 
繊繈 


ベビル 

小悪魔属 


最大 HP^69 



マヌーサ、不思議なおどり、 
甘い匂いの息と多彩な攻擊 
をしてくる巨大な一つ目。 

呪文は効きにくい。とにか 
く打華で倒す以外ない相手 
だ0 


1斧を器用に操り、手当りし 
だい相手をぶった切る狂っ 
I た戦士だ。 

I 攻擊呪文て倒すか、マヌー 
サ、ラリホー+攻擊〇ザラ 
J キは2回に1回は効く。 


I 多彩な呪文攻擊を使う上に 
炎を吐いてくる。おまけに 
1仲間を呼 vi ; 娜な奴。 

ラリホーをかけてか f 
呪文を封じると炎与 
でマホトーンは使えない。 


r から打荤。 

e を4 くの 


主な出現地 P 112 


攻 

略 

法 


性 

格 


攻略法 


攻略法 
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オークキング 最大 hp^iio 



99 


メイジ八ピラス 


■ 


主な出現地 P 112 

最大 HP _65 


1攻擊力 

守備力 

卜 77 ^^ 

广 21 

ゴ-ルド\ / 

'mm 

►103 \/ V 

►101 

主な出現地 P 112 



I 鍛え上げられた筋肉質の腕 
て搶を突き刺してくる。ま 
れ にべ ホイミを使う。 

ラリホーが ht 漱的よく効く。 
イオナズンは有効だが、他 
の呪文はあまり効かない。 


I 炎を吐き、ラリホー、ルカ 
ナンを唱える怪鳥。巨大な 
j クチバシも棚力大〇 
呪文は全体的に効きにくい。 
スクルトで守備力を上げな 
j がら打華で倒すのがいい。 


八ーゴンの騎士 

ガイコツ属 


最大 HP^80 



ちょくぞく せいえい 

-ゴン直属の精銳。ルカ 
|ナンを使い、1度に2回攻 
1撃してくることもある。 

|マヌーサ、 イオナズンはよ 
く効く 0 マヌーサ でミスを 
えば倒しやすくなる。 


主な出現地 P 112 


フレイム 

精霊属 


最大 HP_55 



守備力 
卜32 

mm 

►185 


園 


をに生命 

炎を 4 


激しく燃えさかる炎に当 
を吹き込んだ怪物。 

或きまくり、仲間を呼 vi ;'。 

ザラキがよく効くが、打章 
だけでも充分倒せる。他の 
呪文は効きにくい。 


主な出現地 P 1 12,116 


攻 

略 

法 


モンスター^図鑑 


スカルナイト•ダ—クアイ•パ—サ—力— V ベビル•オ—クキング•メイジバピラス•八—ゴンの騎士 •フレイム 


攻略法 
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シル八ーデビル 

デビル属 



最大 hp _ 89 IE 1 甘い i いの息て服らせて、 

ベギラマを唱えてくる。た 
腕力はたいしてない。 
打華だけでも倒せる。ラリ 

■ ホー、マホトーンは効かな 
いが、イオナズンは大丈夫。 
主な出_ P 1 12,116 ロンダルキア A 


コ’•■ルド 

► 96 



あらゆるものを焼き尽くす 
ほど強力な炎を吐く竜〇光 
を嫌い、洞窟や塔に潜む。 
イオナズンと打撃で倒すの 
か'、い。複数の場合は、ダ 
メージ覚悟で戦うしかない。 



最大 HPM 20 


攻撃力 


コ—ルド 


120 


1度に2回攻撃し、ひとり 
を集中して狙う。まさに殺 
人のために生まれた機械0 
ルカナンで守僮力を下げ、 
打撃で倒せ0攻擊呪文はム 
ダだが、マヌーサは有効。 
主な出_ P 112 J 16 ロンダルキア B 



サイクロブス 最大 HP _ n 5 


性 


ロンダルキアをわがもの顔 

きょうぼ i 



巨人属 


攻擊力/ 守備力 

卜 121 ^32 

ゴ-ルド \^ r \ /経雜 

► 99 \/ ___\/ 


主な出現地 ロンダルキア A 


で歩き回る凶暴な大巨人。 

I 太 I 舰で殴ってくる。 

I あ文は全般的によく効く。 
ザラキか、イオナズンに打 
|撃の併用で倒すのがベスト0 
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ブリザード 

精霊属 



最大 HP _90 

性 


\领力 

格 

111 


攻 

コ-ルト \ / 

\ / mm 

略 

►113 Vl _ 

— _ A/ 卜253 

法 


強力な冷気でダメージを与 
えてくる氷の^:物。ルカナ 
ンとザラキを唱える。 

マホトーンは効かない〇イ 
オナズンとネ揀で、呪文を 
受ける前に倒すのだ。 


主な出現地 ロンダルキア A,B 



手製のこ/^棒をプンプン振 
り回して暴れ回る怪力の持 
ち主。恐ろしく強い。 


マヌーサはよ く効く 0ザラ 
キは効きにくいか\イオナ 
ズンならある程度効果あり。 


デビルロード 

デビル属 


最大 HP_1 12 



ーゴンに忠誠を誓った悪 
魔0ベギラマ、メガンテに 
甘い匂いの息と炎を吐く。 
戦いが長引けば危険。イオ 
ナズンと打華を使っての早 
めの攻擊^ポイント。 


主な出現地 P 116 ロンダルキア B 


アークデーモン 


最大 HP _210 


攻擊力 /碑\ 賴力 

論 1 

主な出獅 P11 6 ロンタリ I 



イボだらけの体をした醜い 
|牛の化物。イオナズンに炎、 
おまけに2回攻撃だ。 

ラリホーはあまり効果なし。 
イオナズンも2回に1回し 
か効かな^、ので打撃で倒す。 
ンダルキア B 


モンスター K 図鑑 


シルバ I アビル•ドラゴン.キラ—マシ—ン•サイクロブス•プリザ—ド•ギガンテス* K ヒルロ—ド•ア—クデ—モン 
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悪應神官 


最大 HP_158 


攻擊力///守備力 

主な出麵 p n 6 


バズズ 

デビル属 


ベ! J アル 


ーゴンの片腕。イオナズ 
|ン、ザラキ、スクルト、ル 
|カナン、ザオリクを使う。 

|呪文は効かない。イオナズ 
ンが少しは効くが、打擊だ 
けて立ち向かうのがベスト。 



最大 HP_250 


攻撃力 

守備力 



195 

rl 2〇〇 

ゴ-ルド\八 

/ 経雜 

► 250 ^H§ 

►1100 

主な出現地 P 116 


1 


最大 HP_250 



主な出現地 P 116 


最大 HP_ 250 



守備力 


経_ 
► 2200 


こん棒による力まかせの2 
回攻撃を、ひとりに集中し 
てくる恐しい敵。 

呪文は効かなし、ので打撃中 
心で戦う。残りのふたりは 
防御か回復の呪文て機だ。 


I 強烈な攻擊呪文に加えて、 

ベホマ、更にメガンテまで 
使うとんでもない奴。 

1マホトーンは効果なし〇イ 
オナズンが少し効〈程度だ 0 
打華^有効で手つとり早い。 


2回攻撃と炎、おまけにイ 
オナズン、スクルト、ベホ 
|マを唱える巨大モンスター。 
I 力の高さに対抗するに 


守備力の; 
は打擊^ 


が有効。残りの二人 

. 匕ザトホ<ント 

は防御か HP の回復だ。 


格 

瓦 

略 

法 


攻- 

略 

法 


攻略法 


格攻略法 
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最大 HP _? 



B の野望のた^)に^^を | 
怪物共を i る大神官。 
IS な攻擊^力を持つ0 
こちらの呪文はほとんど効 
果なし 0 ローレ シア王子の 
打撃で勝負をつけろ0 


モンスタースペシャル隊形 


ドラクエ II で初めて導入されたパ 
一^テイープレイ。一匹ならさほど 
強くないモンスターも、組み合わ 
せしだいでは、かな q 手強い胃に 
なってしまう。また痛恨の"^、 
毒攻撃なと攻肪法も絲〇 


オークとホイミスライム 

ただでさえ 
守備力が高く 
倒しにくい敵 
が、ホイミス 
ライムに傷の治療をされるので、な 
おさら倒しにく くなってしまう。 


7 T —クとホイミフ 


首狩り族とタホドラキー 

攻擊力の高 
い首狩り族と、 
ルカナンを唱 
えるタホドラ 
キー。守僙力が下がつたところを首 
狩り族に襲われる、ダメージ大。 


育狩り族とタホト 

21 ^Cl : 


トフ - I ンフフイ 

: ■Jf v :; 'ぢ礞 


常に群れを 
なして行動。 
炎を吐きまく 
り、ダメージ 
を与えてくる。呪文と違い、炎は防 
ぎようがない。非常に難軸だ。 


悪魔神官とはぐれメタル 

たくさんの 
纖値が得ら 
れるはぐれメ 
タル〇1度倒 
しても、悪魔神官のザオリクで再び 
生き返ってくれるので何匹も倒せる。 


悪魇神官とはぐ才 

liBI 


マド八ンド 


地面の中か 
ら次々と出現 
する化物だ。 


とにかく仲間 

よ けいけんちかせ 

を呼ぶ'ので、こいつも経験値稼ぎに 
適したモンスターだ。 



モンスタ ー K 図鑑 


BUBS 官•アトラス•バズズ•ベリアル•大神官八—ゴン 
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きンスター隠しアイテムリスト】 


モンスターを倒すと、たまに宝箱が 
手に入る。に1如£^は買えな 
し、賣*なアイテムちある CD だ。 

□武器 


ひのきの棒 

峰 P56 



魔術 

師 

◎ 

P35 

こん棒 

• P56 



ドラキ 

一 

〇 

P33 

タホドラキ ー 

〇 

P36 

マンドリ 

ル 

〇 

P37 

銅の剣 

• P56 



サーベルウルフ 

〇 

P41 

バブルスライム 

〇 

P34 

海 う 

し 

〇 

P40 

ブラッドハンド 

◎ 

P45 

くさり鎌 

峰 P57 



死 

神 

〇 

P39 

グ ー 

ノレ 

◎ 

P46 

鉄の槍 

睐 P58 



キラータイガー 

〇 

P47 

才 一 

ク 

〇 

P42 

首狩り 

族 

〇 

P45 

鋼鉄の剣 

峰 P58 



メタルハンター 

〇 

P47 

大かなづち 

• P58 



バーサーカ 

1 — 

〇 

P48 

いかずちのネ丈 

峰 P57 



悪魔神 

官 

〇 

P52 

光の剣 

• P59 



ベリア 

ノレ 

〇 

P52 


魔道士のネ丈 峰 P 57 

人面樹 

〇 

P43 

ブリザード 

〇 

P51 

地獄の使い 

〇 

P47 

稲妻の剣 峰 P 59 



ハーゴンの 騎士 

A 

P49 

ドラゴンキラー 峰 P 58 

シルバーデビル 

〇 

P50 

破壊の剣 峰 P 60 



ドラゴン 

〇 

P50 

ギガンテス 

◎ 

P51 

アトラス 

A 

P52 


□防具 

布の服 峰 P 60 


スモー 

ク 

〇 

P36 

幽 

霊 

〇 

P34 

ミイラ 

男 

◎ 

P38 

マ ミ 

一 

〇 

P46 

皮の鎧 

峰 P 60 



鎧ムカ 

デ 

〇 

P36 

リビングデッド 

〇 

P37 

くさ 0 かたびら _ P 61 

ヒババン 

'ゴ 

◎ 

P45 

鋼鉄の鎧 

峰 P 61 



悪魔の目玉 

〇 

P47 

魔法の鎧 

峰 P 62 



フレイ 

ム 

〇 

P49 

悪魔の鎧 

峰 P 63 




デビルロード 〇 P5I 
◎= よく持っている〇=まれに持っている △= 持っていることがある 
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身かわしの服 峰 P 61 


ガ ス 

h 

〇 

P 44 

妖術 

師 

〇 

P 45 

皮の盾 

峰 P 64 



兜ムカ 

デ 

◎ 

P 37 

鋼鉄の盾 

峰 P 64 



キラーマシーン 

〇 

P 50 

死神の盾 

峰 P 65 



スカルナイト 

△ 

P 48 

ダークァ 

ィ 

〇 

P 48 

鉄兜 

螓 P 65 



メタルスライム 

〇 

P 38 

ガーゴイル 

◎ 

P 40 

不思議な帽子 峰 P 65 



メイジバピラス 

A 

P 49 

バ ズ 

ズ 

A 

P 52 

□道具 




聖水 

峰 P 66 



バシリス 

ク 

〇 

P 42 

ヴドラ 

一 

◎ 

P 44 

泥 人 

形 

〇 

P 39 

ゴー ゴンヘッド 

〇 

P 42 

キメラの翼 

峰 P 66 



大ねず 

み 

〇 

P 35 

バピラ 

ス 

〇 

P 41 

しびれくらげ 

〇 

P 40 

グレムリ 

ン 

〇 

P 42 

毒消し草 

峰 P 66 




薬草 _ P 66 


山ねずみ 

◎ 

P 34 

バブーン 

〇 

P 40 

スライム 

A 

P 33 

アイアンアント 

◎ 

P 33 

軍隊ァリ 

〇 

P 35 

大なめくじ 

〇 

P 33 

おばけねずみ 

◎ 

P 38 

魔除けの鈴 峰 P 66 



ゴールドオーク 

〇 

P 43 

ドラゴンフライ 

〇 

P 43 

サイクロプス 

〇 

P 50 

きとう師 

〇 

P 39 

福引券 峰 P 67 



オークキング 

◎ 

P 49 

ホイミスライム 

〇 

P 34 

ラリホーアント 

◎ 

P 36 

リザードフライ 

◎ 

P 37 

マンイーター 

〇 

P 38 

アンデ ッ ドマン 

〇 

P 43 

祈りの指輪 _ P 67 



アークデーモン 

〇 

P 51 

パぺ ットマン 

A 

P 46 

マ ドハンド 

A 

P 44 

菊った死体 

A 

P 44 


□重要アイテム 

悪魔の尻尾 峰 P 71 


ホークマン 〇 P 41 


キングコブラ ◎ P 35 ベ ビル 〇 P 48 

ポイズンキッス 〇 P 41 復活の玉 峰 P 71 

メドーサボール 〇 P 39 はぐれメタル ◎ P 46 


モンスタ—隠しアイテム , J スト 
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買値 100 G 売値 75 G 

攻撃力+1〇 章，？きる®® 

青銷を錡型に流し込み作った剣。旅立つ王子 
のためにロー レシア王が用意していた剣だ。 

入手方法 P 54,80,82 


ひの咅の棒 

Cypress Stick 


どろ つるぎ 

銅の剣 

copper oword 


入手方法 P 54,82 


買値一 売値 15 G 


攻撃力+2 輩，|きる ©©© 


ひのきを削って作った長 L 褲。軽いので誰で 
も装億できるか\攻擊力はほとんど無い。 


入手方法 P 54 


こん棒 

Club 


買値 60 G 売値 45 G 

攻撃力+8 ff |•きる®® 

樫の木の丸太を加工して握りやすくした武器。 
敵にかなりの打華を与えることができる。 


56 _ 「どうぐ J コマンドで使うと呪文の効果 


M 呪われたアイテム 













まどうし つえ -ノ， 

魔道士の杖 _ 

売値 1875 G 


Wizard ^ Wand 

買値 2500 G 
攻擎力 +8 


鹩|きる ©©© 


魔力を秘めた宝石が先端に埋め込まれた杖。 
道具で使うと、ギラの呪文と同じ効果だ。 

入手方法 P 54, 92,94,100,101 




聖なるナイフ 

Holy Knife 


売値 150 G 


買値 200 G 


挪力 +12 

聖なる祭壤で清められた純銀製のナイフ。 
切れ味は銅の剣以上0王女にも使える武器だ。 

入手方法 P 82,92 


くさり S 

Chain Sickle 

買値 390 G 細！ 293 G 

攻擊力.15 きる©® 

先端に分銅を付けた鎖を備えた、戦脚用 
ローレシア大陸内では、最強の威力を誇る。 

入手方法 P 54,82,86 




いかずちの杖 _ 


Lightnina Wand 


買値一 
攻撃力+15 


売値1950 0 G 


韌|き s ❸©® 


古来より伝わる、魔力を秘めた杖。世界に1 
本しかないらしい。道具で使うとバギの効果0 
入手方法 P 54 


大アイテム図録 


ひのきの棒•こ^*•銅の剣._ 士の杖•聖なるナイフ•くさ§•いか—の杖 
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やり 


鉄の槍 

Iron Spear 


貢値 770 G 
攻撃力+20 


麵 578 G 


韌!きる®© 


全体が鉄でできた丈夫な: 5 槍。サマルトリア 
の王子が使える武器の中では、攻撃力が最大。 

入手方法 P 54,86 




力 f ね つるぎ 

鋼鉄の剣 

Broad Sword 


買値150 0 G 
攻撃力+30 


麵 1125 G 


ぼきる ❺ 


鏟え上げられた銅銳 K の長剣0その刃は銳く 
海に出るまでには、ぜひ手に入れておきたい。 

入手方法 P 54, 86,92,94,102 


大かなづち 

Giant Hammer 


買値 4000 G 
攻擊力+35 


麵 3000 G 


驊？ きる® 


一振りで敵の頭を粉砕する巨大なかなづち。 
使いこなすには相当な腕力か〜必要だ。 

入手方法 P 54,94,101,102,105 




ドラゴン キラー 

Dragon Killer 


買値 8000 G 
攻擊力+50 


麵 6000 G 


ぼきる ❺ 


腕にはめて使う手甲状の武器。その巨大な刃 

かた ひふ つらぬ 

は、ドラゴンの堅い皮膚をも貫く。 
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入手方法 P 54 J 00 J 0 U 02,105 
， 「どうぐ」コマンドで使うと呪文の 効果% 呪われたアイテム 























つるぎ 


口卜の剣 

Roto’s Sword 


買値- 
攻擊力+40 


麵 2 G 


鬵5 きる© 


かつて、アレフガルドの勇者ロトが使つてい 
たといわれる伝説の剣。現在は行方不明に。 



ひかり 



光の剣 

Sword of Light 


買値1600 0 G 
攻撃力+65 


麵 12000 G 


驟| きる© 


刃身がまばゆく光る美しい剣。道具で使うと 
マヌーサの効果がある。買える武器では最強0 


入手方法 P 54,105 


けん 


はやぶさの剣 

Falcon 5 word 


買値2500 0 G 
攻撃力+5 


売値 18750 G 


鬵5きる®® 


手にした者ははやぶさのようにすばやく動き、 
敵を1度に2回攻撃するという不思嫌な剣だ。 

入手方法 P 100 




Liahtnina Sword •嫌， • 


Liahtning oword 

買値一 
攻撃力+80 


Ml 375 G 

翳| きる© 


一太刀ごとに稲赛に似た閃光を発するという 
魔剣。絶大な攻撃力の他、道具でバギの効果0 

入手方法 P 54 


大アイテム図録 


鉄•讓の剣•大かなづち•ドラゴンキラ！ 口卜の剣•光の剣•はやぶさの剣•襲の tl 
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はかい つるぎ 

破壞の剣 

Sword of Destruction 


貢値一 

棚力+93 


1125 0 G 


の破_力を秘めた巨大な邪剣。しか 
し、手にした者にも禍をもたらすといわれる。 


入手方法 P 54 



布の服 

Clothes 

買 値一 
守備力+2 
ぼきる 〇〇 

厚ぃ运 iTT きた服。189人 
々の服と大盖ないので、防具と 
しては、ほとんど役に立たない。 

入手方法 P 54 



かわ よろい 

皮の鎧 

Leather Armor 


買値- 麵 H 3 G 

守備力+6 


装備できる 命® 

キャラ 

なめし皮を張り合わせて作った 
鋰。鏝の中では最も守備力が小 
さいが、鞋くて動きやすい。 

入手方法 P 54 
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卜_「どうぐ j コマンドで使うと呪文の効果 H 呪われたアイテム 












くさりかたびら 

Chain Mail 

買値480 G 売値 360 G 

确力 +1 2 

1，1きる ⑽ 

細い金属製の糸を何重にも編み 
上げた鎧。軽くて動きやすいの 
で、サマルトリアの王子向き0 

入手方法 P 54,82 / 86 



鋼鉄の鎧 

Full Plate Armor 

買値 1000 G 売値 750 G 
守備力+25 
ぼきる 

鋼鉄の部品を組み合わせて作つ 
た鎧。守懂力は相当高いが、重 
いのが欠点だ。 

入手方法 P 54,86,92 



身かわしの服 


Clothes to Avoid Enemies 



入手方法 P 55,92,94,102 
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大アイテム図録 


馨の剣•布の服•皮の鎧•くさ〇*たびら•身か G の服•一^の鎧 



















まほう よろ V 


魔法の鎧 


Magic Armor 


買値 4300 G 売値 3225 G 


守備力+25 


てさる 


0® 


いう神秘的な金属 

こうげきじゅもん 

敵の攻擎"兄文の効 


よろい 

でできた鏺〇 


入手方法 P 54,100,102 


Mink Coat 


守備力+30 


でさる 


0 ❾❹ 


ミンクのコート 


買値 65000 G 売値4875 0 G 


棰上のミンクの毛皮でできてい 
る、最も高価な防具。しかしそ 
の値段に見合つた守備力がある。 

入手方法 P 105 


ガイアの鎧 

oaia's Armor 


買値一 
守備力+35 


売値 38 G 


筇|きる ❺ 

大地の守護神ガイアのごとく揺 
るぎな力を持つ鐘 0 どこ 
かの国の武器屋が持つている0 


62 % 「どうぐ」コマンドで使うと呪文の効果 1 呪われたアイテム 

















みず はごろも 

水の羽衣 

Water Robe 


買値一 売値 53 G 

守備力+35 


f おきる ❺©® 


周囲に水煙を発生させ炎^ U こ 
よる攻擊を防ぐ0この衣を織れ 
る人は、世界にひとりだけだ。 


悪魔の鎧 

Devil’s Armor 



買値一 売値 4800 G 

守備力+50 

章，|きる©© 

うつ力、り装備してしまうと呪い 
のため_中体が動かなくなつ 
てしまうことがある恐ろしし键。 



口卜の鎧 

Roto’s Armor 


買値一 売値 3 G 

守備力+40 


|おきる ❺ 


口卜の勇者が使ったといわれる 
伝脱の銷〇バリアーや沼などの 
ダメージから身を守ってくれる。 


入手方法 P 54 



大アイテム図録 


一 謹〇&ミンクのコ|卜•ガイアの鎧•水の装•口卜 GSS •麗の錯 
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© 

かわ たて 

皮の盾 

Leather Shield 

買値 90 G 売 <i 68G 

明!!力+4 きる®® 

裡の木の板に、にかわで皮をはりつけた盾。 

防御力は弱いが，軽くて使いやすい。 

入手方法 P 55,82 

■蠢の M 

Steel Shield 

買値 2000 G 麵 1500 G 

明!力 +10 きる© 

鋼鉄でできた丈夫な盾。皮の盾に比べて守備 
力は高いカヾ、重くて扱いづらい。 

入手方法 P55, 86,92,94,101 



ちから たて 


力の盾 



Shield of Strength 


買値2150 0G 
力 +18 


売値16125 G 


鬵5きる 


0® 


糊明中に道具で使うと、ベホイミの効果か^) 
る盾。装備はできないか/王女も使える。 

入手方法 P100, 101,105 



口卜の盾 

Roto’s Shield 



買値一 
守備力+20 


雜 15G 


きる 


❺ 


かつて勇者口卜が愛用していたといわれる名 
高い武具だ。高い守備力を誇る。 
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「どうぐ j コマンドで使うと呪文の効果 


呪われたアイテム 


















しにがみ 


たて 


死神の盾 

Evil’s Shield 

買値一 
守備力+30 




舰 6600 G 


驟？ きる© 


恐ろしい呪いがかかった盾。装備していると、 
戰 M 中に体がしびれて動けなくなってしまう。 


入手方法 P55 






てつかふ*と 

鉄兜 

Iron Helmet 

買値 3150 G 

守備力+6 


充値 2363 G 

驊？ きる® 


お金で買える唯一の兜。かなり重いため力の 
強いロー レシアの王子しか装備できない。 

入手方法 P 55,94 J00J0IJ 02,105 


かぶと 

口卜の兜 

Roto’s Helmet 


買値一 
守備力+20 


mi 

装備マ 


53 G 


rc きる 
キャラ 


❾ 


伝説の勇者口卜が使ったという最強の兜〇口 
卜の血を引く者だけが身につけられる。 




不思議な帽子 

Mysterious Hat 

貢偭一 
守備力+4 


雜 

装備マ 


1500 0G 


心きる ee ® 

かく ちんぴん 

モンスターが限し持っているといわれる珍品。 
消費 M P を20〜25%減らすことができる。 
入手方法 P55 


大ア V テム_ 


皮 •力2 •ロトの盾 • KSGili . f ロト擊 


65 






















町で買えるちの 


薬草 

Medical Herb 

買値 15 G 売値 12 G 

傷ついた体をいやし、 HP を平均45ポイント 
回復してくれる。レベルが低いうちは必需品。 

入手方法 P55 , テパを除く全ての道具屋 




籌消し草 

Antidote Herb 

買値 8 G 売値 6 G 

毒に冒された体から毒を取り除いてくれる。 
キアリーを覚えるまでは、常に持ち歩こう。 

入手方法 P55 , テパとザハンを除く道具屋 



Holy Water 

買値 40 G 売値 30 G 

体にふりかけると、フィールド上で自分より 


弱い敵を追い払ってくれる。 

入手方法 P 55,83,86,92,100,103,105 


キメ^)翼 

Chimera’s Wing 

買値 80 G 


60 G 


フイールド上で使うと、最後に復活の呪文を 
聞いたところまで一瞬にして戻れる0 


入手方法 P55 , ローレシアを除く道具屋 


Small Amulet Charm 

買値 640 G 売値 480 G 

装俄していると、敵の唱なえる呪文にかか 
りにく くなるという魔法のお守り。 

入手方法 P55, 92,94,100,103,105 
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ふくびきけん 

福引券 

Lottery Ticket 

買値一 売値 53 G 

福引をするための券0道具屋で買い物をする 
と、たまにオマケとしてもらえる。 

入手方法 P 55, 全ての道具屋,福引所 




祈！9の指輪 

Ring or Prayer 

買値一 売値 1950 G 

使うと、 MP が平均20ポイント回復する〇濫 
用すると壤れるので、必要なときだけ使おう。 


入手方法 P 55, 福引所 


ゴールドカード 

00 Id Card 

買値一 売値 375 G 

このカードを持っていると、定価の4分の3 
の価格で買い物ができる0 

入手方法 福引所 




ラー の鏡 

Lar’s Mirror 
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呪いによって姿を変えられた人に向けて使う 
と、呪いが解け、その人の真の姿が現れる。 


所の賞品 


福弓 


大アイテム図録 
















風のマント 

Cloak of Wind 


売値 53 G 

身につけていると、高いところから落ちても 
ムササビのように飛ぶことができる。 




ルビスの守!9 

Luvis ’ Charm 


5つの紋章を集めれば、どこかのほこらで手 
に入る。精靈ルビスの魂が宿つているお守り0 


月のかけら 

Fragment of Moon 


売値 225 G 

海の浅瀬をなくし、船の航行を可能にする超 
自然的物質。どこかの塔にあるらしい0 




じ や しん ぞう 

邪神の像 

Demon Fiaure 


破壤の神をかたどった像。ハーゴンに近づく 
ために絶対必要となるアイテムだ。 















5 つの紋章 

Five Crests 


太陽•星•月•水•命の5つで、世界各地に散ら 
ばっている。全部集めてどこかへ行くと ••… C 




きん かぎ 

金の备 

Gold Key 


すいもん かぎ 

門の鍵 

Floodgate Key 


ぎん かぎ 

銀の鍵 

Silver key 


麵 2 G 

最初に手に入れる鍵。銀色の扉を開くこと力ぐ 
できる0ムーンベタへ行く前に入手しよう0 




ろうや かぎ 

牢屋の鍵 

Jail Key 


買値2000 G 

売値150 0 G 

革 i の扉を開ける M 。 

こっそり売っている町 

があるらしい。金<7^1を入手したら買いにい 

ける。 




水門を開き、乾ききった河に水を通すための 

かぎ ゆくえふめい ぬすっと 

鍵。行方不明の盗人ラゴスが持っている。 


麵 2 G 

金色の扉を開ける鍵。どこかの町に佳むタシ 
スンという男が持つているはずだか……〇 


紋章 


| 風のマント•ルビス G {寸り•月のかけら•謀の像 .5 つの墼早•銀の鍵•金の鍵•重の鍵•水門の鍵 



大アイテム図録 
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せかいじゆ は 

世界樹の葉 


Leaf of The World Tree 

_ 5 G 

不思議な力を i す世界樹、その葉を 
すりつぶして与えると、死者を生き 
返らせることができる。 




あまっゆ いと 

雨露の糸 

Thread of Raindrop 

売値 30 G 

天から降ってくるという不思議な 
糸0常に水気を帯び、この糸で織 
られた衣は不思議な力を持つ。 
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「どうぐ」コマンドで使うと呪文の効果 


% 呪われたアイテム 















聖なる織機 

Holy Fabric Loom 


売値 23 G 

水の 1 羽衣を織ることができる世界 
で b —の織機0どこかの町の神殿 
にあるらしい。 




口卜のしるし 

Emblem of Roto 


8 G 


邪悪なる者から平和を取り戻した 
勇者口卜が、大地の精盪ルビスよ 
り授かつた真の勇者たる証だ。 


K 


あくま しっぽ 

悪魔の尻尾 

Devil’s Tail | 

売値 1125 G 

身につけると呪われ赖の呪文が 
必ず効くようになる恐怖のアイテ 
ム〇モンスターが穏し持っている。 
入手方法 P55 




ふっ力、っ たま 

復活の玉 

Ball for Resurrection 

売値 7500 G 

どこにいても&舌の呪文が聞ける 
大変便利なアイテム0はぐれメタ 
ルが持っているだけ。ぜひ欲しい0 


大アイテム図録 


| 船の財宝山彦の笛•世漏の葉•雨露の糸•匿る糧•口卜のしるし•麗の尻尾•震の玉 


入手方法 P55 
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使い手 サ 1 ~18 

有効範囲敵全部 
使用時期戦關中 
消費 MP _4 


敵の頭上へ雷雲を呼びよせ、稲 
妻による強烈な電擊を浴びせかけ 
る呪文0数種類のグループで現れ 
た敞全部を攻擊でき、丨匹ごとに 
約30〜50ポイントのダメージを与 
えることができる。 



ベギラマ 
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使い手 ムし 2 
有効範囲敵1グル-プ 
使用時期戦關中 
消費 MP _2 


手 サ 1 '8 


有効範囲敵1グル-プ 
使用時期戦關中 
消費 MP _3 


的 


敵の^兩圣をマヒさせ、 

に眠らせてしまう呪文だ。この呪 
文が効いている間は、眠っている 
敵を一方的に攻擊できるようにな 
る。ただし、いつも成功するとは 
限らない。 

敵の呪文を、封じこめてしまう 
便利な魔法0彡舍力な呪文を使って 
攻擊してくる敵との戦闘の際に有 
効。これを唱えれば、敵は得意技 
の呪文を失うため、戦いやすくな 
る。しかし、効かない場合もある。 


使い手 サ 1 "23 
有効範囲敵1グル-プ 
使用時期戦關中 
消費 MP _4 



使い手 

ム し19 

有効範囲 

敵全部 

使用時期 

棚中 

消費 MP _8 

使い手 

サし28 

有効範囲 

敵全部 

使用時期 

棚中 


消費 MP _ 1 


古代の邪教の僧侶力作った、生 
ける者に突然死をもたらすという 
恐怖の呪文。これが決まると、ど 
んなに H P の高し)敵でも、たちま 
ち体内の血液が凝固し、 ダメージ 
に関係なく息絶えてしまうのだ。 

空中のあらゆる元素を一点に集 
めて核融合をおこし、敵の群れの 
中心で大爆発させる大技。現れた 
敞のすべてに、約80ポイントもの 
ダメージを与えることができる強 
大な攻擊呪文だ。 

とうと じこぎせい ぜつた V ぜつめい 

尊い自己犠牲の呪文。絶体絶命 
の WA に 1った時、この殺を卩1 
えると、自分の命と引き換えに敵 
を全滅させ、他の仲間を救うこと 
ができる。いわば、最後の捨て身 
技なのだ。 







ザラキイオナズン メガンテ 


呪文大全 
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有効範囲敵1グル-プ 


使用時期戦關中 


消費 MP _ 2 


消費 MP _ 2 


有効範囲敵全部 


棚中 


この呪文を唱えると、敵のまわ 
りに魔法の霧がたちのぼり、多く 
の幻影が映し出される。知性の低 
いモンスター は、その幻影を敵だ 
と思って攻擊するため、ミスを連 
発するようになる。 


敵の守備力を下げる呪文だ。剣 
では ダメージを 与えにくい頑丈な 
敵も、これで守備力を下げてしま 
えば、思い通りに打擊を与えられ 
るようになる。スクルトと合わせ 
て使えばさらに有利になる。 


ス 

ク 

ル 




使い手 サ 1 "20 

有効範囲仲間全員 
使用時期戦關中 
消費 MP > 2 


戦鬪中に使うことによって、仲 
間全員の守備力を一時的に高める 
呪文。一度唱えておけば、敵から 
うけるダメージをかなり減らすこ 
とができる。味方にかける呪文な 
ので、その効果は確実だ。 



ホ 



キ 

ア 

■J 



使い手 サ し1 
有効範囲仲間1人 
使用時期いつでも 
消費 MP _ 3 

使い手 サ L 6 ム し12 
有効範囲仲間1人 
使用時期移動中 
消費 MP _ 3 


宿屋に泊まらなくても戦しヽで受 
けた傷を治し、減った H P を回復 
できる便利な呪文 0 唱えた本人だ 
けでなく、仲間ならだれでも治療 
か可能だ。 I 回で約20ポイントの 
HP を回復することができる。 

解毒の呪文。モンスターの中に 
は、強力な毒を持つ者もいて、そ 
いつらとの戦闘の際には、毒に冒 
されてしまう危険性が高い。しか 
しこれを唱えれば、体の毒は一瞬 
にして消え去ってしまうのだ。 


74 






















使い手 ザ 1 ~12ムし17 
有効範囲仲間全員 
使用時期移動中 
消費 MP _6 

使い手 サ 1 ~1〇 

有効範囲仲間全員 
使用時期移動中 
消費 MP _6 


塔や洞窟の中では、道に迷って 
しまったり 、 H P • M P とも乏 
しくなって、どうにもならない時 
がある。そんな時にこの呪文を使 
うと、 一0 舜にしてパーティー^:員 
が、地上へと脱出できるのだ。 

ふつかつ じゆもん 

—番最後に復活の呪文を聞いた 
町や城まで、一瞬のうちに戻れる 
呪文0移動の手間が省けるので便 
利。ちなみに船を手に入れている 
導合は、船も移動先の—番近い水 
辺に一緒についてくるのだ。 





使い手 サ L 14 ム 1 '1 
有効範囲仲間1人 
使用時期いつでも 
消費 MP ^5 

使い手 ム 1 '15 
有効範囲仲間1人 
使用時期いつでも 
消費 MP _8 

使い手 サ l 25 
有効範囲仲間1人 
使用時期移動中 
消費 MP _15 


ホイミをより高等にした呪文で、 
I 度に50ボイント前後の H P を 
回復できる0手強い敵との戦闘で、 

ちゆ じゆうしよう 

ホイミで(ま治癒しきれない重傷を 
負った時、この呪文の真価力策揮 
されるのだ。 

ホイミ系最強の治癒の呪文であ 

ヒットポイントきよくたん げんしよう 

る 。 H P が極端に減少して、ひ 
ん死の状態にあったとしても、こ 
れを唱えれば一気にそのレベルの 
最大 HP の値まで体力を回復できる 

のだ。 

旅の途中で、不幸にも命を落と 
してしまった付^1を生き返らせる 
ことができるありがたい呪文〇た 

ヒットポイント 

だし、復活した仲間の H P まで(ま 
回復されないので、ベホマなどを 
1に使わなければならない。 




リレミトル—ラ 


ベホイミべホマザオリク 


呪文大全 
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使い手 

ム 1 "25 

有効範囲 

? 

使用時期 

戦闘中 


消費 MP _15 


これはまつ&く正体不明の呪文。 
というのは、唱えるたびに異なつ 
た現象か 1 起こるためだ。それは他 
の呪文と同じ効果だったり、時に 
は凶悪なモン スター をも倒す効果 
を出すこともある。 


使い手 ム 1 ~8 
有効範囲仲間全員 
使用時期移動中 
消費 MP _2 


唱えた者の体から、聖なるオー 
ラが発せられる呪文である。この 
オーラによって、一時的に敵は地 
中に封じこめられてしまう。その 
ためしばらくは自分より弱い敵に 
会わず旅ができるようになる。 



使い手 サ ム 


使用時期移動中 


町や城にあるバリアーは、中を 
•歩あるくごとに大きなダメージ 
有効範囲仲間全貝をうける。しかし、この呪文を口と I 
えておけば、バリアーの衝撃が消 
え 、 H P を消費することなくそ 
消費 MP _ 4 こを通れるようになる。 


使 


手 


ム 1 "23 


有効範囲すべての扉 
使用時期移動中 
消費 MP _2 


世界に 3 ネ動頁ある扉は、それぞ 
れ専用の鍵がなくては開かない。 
しかし、この呪文を唱えれば、す 
ベての扉を自由に開けることがで 
きる。いわば、鍵の代用品のよう 
な呪文だ。 




「どろぐ J で使えるアイテム 


して使う以外に、「どうぐ j として使うと 
と同じ効果を発揮するアイテムもある。 


光の剣 

マ ヌーサ の効果 

魔道士の杖 

ギラの効果 

いかずちの杖 

バギの効果 

稲妻の剣 

パギの効果 

力の盾 

ベホイミの効果 









パルブンテ 
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► P73 

LV4 

► P72 

LV6 

► P74 




LV8 


mo 



LV12 


LV15 


LV17 


LV19 


m 


LV21 


P 76 


►P74 


P 74 


P75 


►P75 


P 73 


P 76 


LV23 P76 
LV25 



►P72 


LV3 


►P74 


LV1 


呪文習得早見表 


呪文の使える王子と王女。 2 A の呪 
文を覚えるレべ J レを表にしてみた。 

15 20 25 30 


ベホイミ園 
ラリ ホー 


マヌーサ 


ルカナン 
キアリー 
ベホマ 
リレミト 
イオナズン 
トラマナ 


ギラ 
キアリ-| 
マホトーン 
ルーラ 


ベホイミ 
トラマナ 
ベギラマ 
スクルト 
ザラキ 
ザォリク 
メガンテ 


| 卜へロス•トラマナ•アバカム•パルプンテ/呪文習得早見表 
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fell 










① Slg レベルその町や城へ行くのに必要な 
ロオシァの王子の平均レべ^0 

② 扉町、村、城には特定の鍵でないと開か 
.ない扉がある。松作らの扉め®*と数 0 

やどや.：， 念 じゆくばぐりよう - 

③ ？ S 屋宿屋の宿泊料は V 町や衬(こよって異 
なる。.その宿屋の一人当りの宿泊料。 

，④店 • 施設各町や村には道具屋や教会等の 
施設がある。その町にある店や施設を紹介。 
韻 W 0 人々各町や村、城では、住人と話が 
できる。それぞれの住人と人数を紹介。 

へ' ⑧マップ世界地図と周辺写真、イラストに 
' より、各田!、村、城 (7 M 立置と地形を説明。 


義 


瞧 


fr 1 


❷ 

出 


































ー レシアの城 _ 


画 1人 4G 管 " [JJ ▲ 


人备2 人银 5X 參 3入 1 112 人為 2人 進 1 人办2 人?: 



扉 

Qd x3 

m x2 

lil X2 H 


禍いの 

はめつ 


^ 匹 

の神を呼び出す、大贿八ーゴンの侵攻が始まった。世界み 


から救え！し M こしえの勇者、ロトの血を引く王子が、 

〜聖なる戦いへ今、旅立つ。その出発の城がここた。まずは人々 
S から情報を集め、同じ血をわけた戦し、の仲間を見つけよう0 & 


1 


1 






し] IEDS3S 

m 薬草 
m 毒消し草 


値売 値 


15 G 

8 G 


12 G 

6 G 


道具屋ではものを買う他に、武 
器や道具を売ることができる〇売 
り値は常に買い値の4分の3だ。 


しようさい 

道具屋で売っているアイテムの詳細は P 66 を見て下さい。 
80 













































































•王子と王女を探せ 



なんと、ムーンブルクにいる仲間はとびきり美 
人の女の子らしい。一刻も早く会いに行こう0 

•不思議な旅の扉 

城内の池の真ん中には、小さな渦 
巻きの様なものがある。そばの老人 
に聞くと、これは旅の扉というもの 



たつた一人で戦いの坪へ旅立つ王 
子。さすらいの戦士に孤独はつきも 
のと思いきや、今回の冒険には、と 
もに戦うイ中間が登場する。ローレシ 
アの姉妹国、サマルトリアの王子と 
ムーンブルクの王女。同じ口卜の血 
をわけた、聖なる心の仲間達だ。ど 
んな仲間か、まだ判らないが、きつ 
と頼もしい連中に違いない。とりあ 
えず、情報で聞いたとおりにリリザ 
の町へ行ってみよう。 


だと判る。そして、この中へ入った 
者は、たちまちのうちに遠く離れた 
場所へと、運ばれるという。 




不思議な渦巻きの中に入ると、 
画面が’フラッシュして . 〇 


暗間の中、別の旅の扉までワ 
ープした0ここはどこだろう0 


見たこともない、海の中の小 
さな島に出てしまった/ 


籲装備を再確認せよ 



自分が現在装備している武器や防具には、 
ークが。持っているだけではダメなのだ。 


スタートして間もなく、最初の武 
器、銅の剣が王様からもらえる。し 
かし、それをただ持っているだけで 
はダメだ。武器や防具は、「そうび」 
コマンドで身に付けなければ、実際 
に攻撃力や守備力がアップしな I 奶 
だ。せっかく強い武器を手に入れて 
も宝の持ちぐされにならないように、 
常に自分の装備品には気をつけよう。 


城町解説 


I 口—レシアの城 
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1 


卜^^^ 


■ J _ J ザの町 



画 i 人 BG — ■ @1 ® 

A ? 座 1 人發 b 人番 4 人為 2人 々11 1 人 办〗 人^ h 匹 

ローレシアより西へ旅立ち、最初に到達する町。この地方唯一 
の武器屋や、 奇跡を行う教会があるのは ii > 強 U 北へ行けば、 
サマルトリアの城0目指す仲間には果して出会えるか7 




買 値売 


12G 

6G 


キメラの翼 


80G 


60G 



買 

値 

売 値 

攻撃(守備)力装備できるキャラリスト 


こん棒 
祐銅の剣 
為 聖なるナイフ 

醬くさり鎌 

の くさりかたびら 
店皮の盾 


60G 

100G 

200G 

390G 

480G 

90G 


45G 

75G 

150G 

293G 

360G 

68G 


+ 8 
+ 10 
+ 12 
+ 15 
+ 12 
+ 4 


❿❺ 
® ❺ 
® ❺❻ 
0 & 
® 〇 
面® 


.P56 

►P56 

►P57 

►P57 

►P61 

►P64 


道具屋で売っているアイテムの詳細は P 6 6 を見て下さい0 
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ザ? ルトリアの城 


麵レベル 

JL . 

8 G 曾，® 磨 


扉 

I ® xo 

_gi 人日 G そ ' 1}1 0. 2 xa m 

T , •人 私人 額 4 人羲 人路 人© 2人 私 人為 b 人 

勇者口卜の第二王子を祖とする、ローレシアの姉妹国0この城 
に戦し、の仲間がいるはずだが 0王様、王子の床果ては囚 
人にまで話を聞いてみよう。きっと何か手がかりが！ 



売値 

アイテム名 

買値 

お値 


薬草 15 G 12 G キメラの翼 

ft 毒消し草 8 G 6 G 聖水 

道具屋で売つているアイテムの詳細は P 66 を見て下さい。 


旅の仲閫はどこに7 

はるばる来たサマルトリア王国。 
しかし、そ^)王子もまた、一足違い 
でハーゴン討伐に旅立つた後だった。 


王様の話では、彼は「勇者の泉」 
という所へ行ったという。また、牢 
屋の男が教えてくれた銀の鍵とは？ 
鍵が'あれば、もっといろいろな t * 
報が手に入りそうだぞ。 ► P 22 ,69 


城町解説 


I リリザの町/サマルトリアの城 
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勇者の泉の洞窟 


サ^!レトリアの東の端、岬にあ 
る洞窟。この国では戦いに旅立 
つものは必ずこの奥の泉で洗礼 
を受ける習わしがある0 


大なめくじ 

► P 33 ! 

アイアンアント 

► P 33 1 

K ラ 

► P 33 I 

_ずみ 

► P 34 1 

キングコブラ 

► P 35 _ 







王子は道草ダお好 g 

なんと王子はロー レシア城に向か 
つていることが判る0急いて城へ引 
き返そう。しかし、王様に話を聞く 


と、またしても一足違い。彼の助け 
がなくては ローラの 門をくぐって次 
の大陸へ行けないのに。仕方がない、 
もう一度今まで通った町でも探して 
みよう……〇 ► P 118 


84 



























肇ホィミ 

ち大ね1 


mmm 

(Bl) _P34 

「ミスライム(巳 1) ► P 34 
、>入ねずみ(全フロア） 

ス ラリホーアント(曰 1) > P 36 
^キングコブラ(全フロア） _ P 35 
1 軍隊アリ（巳 2) _ P 35 

魔術師（巳 2) _ P 35 

鎧厶カデ（巳 2) 




湖の洞窟•口-ラの門 


_レペル 


ローレシア南のほこらで聞いたアイテムのひとつが眠る湖の洞 
窟。そしてローラの門を抜ければ、そこはムーンブルク王国だ。 


口ーラの^ 



勇者の泉の洞窟/湖の洞窟•口—ラの門 



ラ 

- 

□ 



ダンジ 





































1 




ー ンぺ夕の町 


到達レベル 扉 

9 國 X 0 

1®1 人 12 G 冒， 110® 1 x 2 1 

T] itT ni~r ‘.一 _ jCSl. _ _ ■ 


町の 

人々 


i £ k ^ A 糊 2人 番 4人 1 茲 2人 爲1 人 邀 1人 办1’2 人 

ローレシアからムーンブの桃克にある「人と人が出会 

ふっかつ じゅもん 

う町 Jo 良し、武器の店があり、復活の呪文も閡ける勝 U な所。 
また、この町の犬は妙に人なつこし、何か秘密が……？ 







買値売値 アイテム名 買 



薬草 

毒消 

15G 

12G 

聖水 

40G 

30G 

8G 

6G 

キメラの翼 

80G 

60G 

アイテム名 

買 値 

売 値攻撃 ( 守備)力 

装備できるキ衿 

リスト 

くさり鎌 

390G 

293G 

+ 15 


► P57 

鉄の槍 

770G 

578G 

+20 


► P58 

■糊 

1500G 

1125G 

+30 


► P58 

くさりかたびら 

480G 

360G 

+ 12 

❿ ® 

► P61 

雛趨 

1000G 

750G 

+25 


► P61 

_の盾 

2000G 

1500G 

+ 10 

© 

► P64 


I 


道具屋で売っているアイテムの詳細は P 66 を見て下さい0 
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【 ク K 70 城 ir. 


この城は、すでに1 

はいきよ 

れ廃墟と化してい 

出キングコブラ 

^7u / I, — 

モ鎧ムカァ 
4 スモー^ 
f リピンクテッド 
リザードフライ 
メタルスライム 


I たのだった。 




炎I方らず、魂の告^ L 

ここにいる人間は、地下室の兵士 
ただ一人。だが、辺りを;票っている 
炎のような物に注意しなくてはいけ 
ない。実は、これらはモンスター達に 
殺された人々の魂なのだ。死者の執 
念か、彼らとは会話ができるのだ。 

その中にはこの国の王の魂もある0 
魂達の話によると、この国の王女が 
呪いをかけられ s 姿を変えられてい 


地下室の兵士に聞け 

西側の毒の沼地を、城壁沿いに歩 
くと地下室がある。ただし 、 H P 
に注意が必要。ここには兵士がおり、 
この城の姫の行方を矢口っているのだ。 



ると 〇いったい3人目の仲間の 

身に何が起こったというのだろう。 



厶—ンベタの 町/ 厶—ンブルクの城 
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風の塔 



_レペル 


ムーンベタから東の海岸沿いを南下して、ようやく見つけた塔。 
迷路のようなその内部に、何が待ち受けているというのか？ 


# キングコブラ(卜 2 R > P 35 

大ねずみ (1 〜 2 F ) > P 35 

5魔術師 (1 〜 2 F ) > P 35 

X リビングデッド（卜 7 F > P 37 
t リザ-ドフライ(卜 2 F ) > P 37 

兜厶カデ (2 〜 7 F ) > P 37 



幽霊 (3 〜 4 F ) 

スモーク (3 〜 7 F ) 
おばけねずみ (3 〜 7 F ) 

0 U 她“加— 


► P 34 

► P 3 B 

► P 38 



ラリホーアント (5 〜 7 F ) ► P 36 
タホドラキー (5 〜 7 F ) ►PSB 
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A iTl ^ x1 

キングコブラ 
大ねずみ 
魔術師 

リビングデッド 
リザードフライ 


リビングデッド 
兜ムカデ 


幽霊 

スモーク 
おばけねずみ 


v EI%i xl 




A EQ 編 

キングコブラ 
大ねずみ 
魔術師 

リビングデッド 


XI 


リビングデッド 
兜ムカデ 
幽霊 

スモーク 
おばけねずみ 


























































































▲ * ■■リ ビングデット 
B 3 兜ムヵデ 
■ スモーク 

おばけねずみ 
ラリ ホー アント 
タホドラキー 


風のマントを探せ 

ムーンベタの町で、ある男から聞 
いた「風のマント」。そのアイテム 
は、どうやらこの塔のどこかにある 
らしいのだ。 

風のマントとは、植物から採れた 
とても軽い糸を織り上げ、その生地 
を使って風をはらみやすい形にした、 
一種の外套だ0これを身に着けてい 
れば、どんな高い所から落ちても、 
パラシュートのように衝撃が弱ま 
り、フワリと^:に着地できる。さ 
らに使し、方によっては、まるでムサ 
サビのように空中を滑って、短以頭 i 
なら飛行も可能なのだ。 

この素晴らしいマントの使い途は 
まだ判らない。しかし、近いうちに 
勇者達を# p の世界へ誘う重要なァ 
イテムとなるに違いない0 ► P 68 




リビングデッド 
兜ムカデ 
スモーク 
おばけねずみ 
ラリ ホー アン ト の 
タホドラキー 






ッみンー 
デずアキ 
グデクねーラ 
ンカーけホド 
ピムモばリホ 
リ兜スおラタ 



XI 


0 
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向こ 5 岸へ渡るには 

塔の頂上が対岸へ渡るポイント。 
風の塔で手に入れた、アイテムが役 


D 3 


ホイミスライム 


マンドリル 


マンイーター 


おばけねずみ 

(2-3 F ) 

兜ムカデ 

(2-3 F ) 

メタルスライム 

(2-3 F ) 

リビングデッド 

(2-3 F ) 

メドーサボール 

(4-5 F ) 

きとう師 

(4-5 F ) 

死神 

(4-5 F ) 



に立つときがきたのだ0道具コマン 
ドでこれを「つかう」にして:!匕へ向 
けて一 気に 〇 ► P 68,86 


一] 2 

~ I I J 1 

m 卞 .j 


m 


ホイミスライム 
マンドリル 
マンイー ター 
メドーサボール 
きとう師 
死神 


砰 ラゴンの角(南の塔) 1?, 

さばく うんが はば 

棚!を:^、しかし流れる獅力我阻む。賭 ii をぁ媒 
うように立つ日つの塔。向こう岸へ渡る方法は一体何なのか？ 


出ホイミスライム (1 〜 6 F ) ► P 34 
_マンドリル (1 〜 6 F ) 
y ぉば WQ ずみ(卜 3 F ) 

X 兜ム*デ (1 〜 3 F ) 

I マンィー 勺 一 (1 〜 6 F ) ► P 38 
メタルスライム(卜 3 F ) > P 38 
リビングテッド（卜 3 F ) _ P 37 
メドーサボール (4 〜 6 F ) _ P 39 
杏とろ部 K 4 〜 6 F ) _ P 39 

死 W (4 〜 6 F ) _ P 39 


L 、 きとつ 



ムムド 
イみ ーイツ 
ラルずタラデ 
スリねデースグ 
ミドけカイルン 
インばムンタピ 
ホマお兜マメリ 
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釋ラゴ ンの角(北の塔 ) ir 

ドラゴンの姿に似た形をした運河。そこにまるで角のように 
え立つ2本の»〇船乗り達はその形から塔をこう名付けた。 


1 


ホイ S スライム (1 〜 6 F ) 
マンドリル (1 〜 6 F ) 
y おばげ ( Q ずみ (1 〜 3 F ) 
兜デ (1 〜 3 F ) 

マンイーター (1 〜 6 F ) 
メタルスライム (1 〜 3 F ) 
リビングテッド（卜 3 F ) 
メドーサボール (4 〜 6 F ) 
きとう師 (4 〜 6 F ) 

死神 (4 〜 6 F ) 


ホイミスライム 
マンドリル 

おばけねずみ 
兜ムカデ 
メタルスライム 
リビングデッド 





EQ 


謎のアイテム雨露の 糸 

ヒう あまつゆいと 

この塔のどこかには、「雨露の糸」 
という物が隠されている。ただし、 
その大まかな位置や、使い方が判る 
のはずっと先0宝箱には入っていな 


北 

の 

塔 


ホイミスライム 
マンドリル 
マンイー ター 
おばけねずみ 
兜ムカデ 
メタルスライム 
リビングデッド 
メドーサボール 
きとう師 
死神 


(2-3 F ) 

(2-3 F ) 

(2-3 F ) 

(2-3 F ) 

(4-6 F ) 

(4-6 F ) 

(4-6 F ) 




し、ので、床を調べよう0 ► P 70,98 



▲EQ 
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ルブガナの町 



■ 人 20G flj f m ® 

T . ^ 1 A * 5 人淼 2 人盈 3人 燊 〗 人為 2人 

長旅の末にたどり着いた、心安らぐ港町。勇者達はここより、 
はるかな海を越えて、未知の大陸夸目指して船出しなくてはな 
らな U まさに、冒険の第2章 (7* 開けとなる町なのだ。 



1 


アイテム名 

買 値 

売 値 

アイテム名 

買値 

売値 

錢 

15 G 

12 G 

キメラの翼 

80 G 

60 G 

毒消し草 

8 G 

6 G 

齡けの鈴 

640 G 

480 G 

MtK 

40 G 

30 G 





売 値 


_士の杖 2500 G 1875 G 

聖なるナイフ 200 G 150 G 

150 OG 1125 G +30 
身かわしの服 1250 G 938 G +20 

m^<m 1000 G 750 G +25 

祖の盾 2000 G 1500 G +10 

道具屋で売っているアイテムの詳細は P 66 を見て下さい。 


i 

I 

I 


+ 8 ©Q0 ►P57 

+ 12 倚 ❺ 0 ^P57 

❿ ► 

❿©® ► 

© ► 

© ► 


P 58 

P 61 

P 61 

P 64 
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港町 • ルプガナにて 



老人の守る船着き場。ここにある船を手に入れ 
るには、どうすればいし'<7)だろう？ 


みなとまち 

ルプガナは古い港町。ここで船を 

おおうなばら 

手に入れれば、いよいよ大海原へと 

しゆつこう か 

出航できるわけだ0ところが船を借 

ば 


りに船着き場へ行ってみると、番を 
している老人に「よそ者には船を借 
せぬ J と冷たく返されてしまう。 

途方に暮れて仕方なく町を歩く。 
すると、どこからか絹を裂くような 
女性の悲鳴が •• 〇なんと 、 mm 
でかわいい少女が魔物どもに襲われ 
ているではないか*! 




ルプガナの町 
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ラダトームの城 


人 2g ^ rn ® ® «xo 

^ 1 A ^ 2A #1 3A * 4A ^ 2A ^ 2A ^ 2A : 

なつかしいアレフガルドの都だ。城も昔の面影を残している。 
だが、国王だけは八ーゴンを恐れて行方をくらましていた。城 
) 対岸には、不気味なあの竜王の城宅 J 





へ、汰獅凝，•麟潘 

議' "r^™Lj 


アイテム名 買 値売 値 


売 値 


活薬草 
具毒消し草 
屋聖水 


15 G 

8 G 

40 G 



アイテム名 


m\ 


具 


道具屋て売つているアイテムの詳細は P 66 を見て下さい。 


値 売 値攻擊(守備)力装 it きるキヤ: 


魅士の杖 

2500 G 

1875 G 

+ 8 

®®e 

► P 57 


1500 G 

1125 G 

+30 


► P 58 

大かなづち 

4000 G 

3000 G 

+35 


► P 58 

身かわしの服 

1250 G 

938 G 

+20 

@©@ 

► P 61 

wmr>m 

2000 G 

1500 G 

+ 10 

® 

► P 64 

鉄兜 

3150 G 

2363 G 

+ 6 


► P 65 
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竜王の城 


S としてアレフガルド優略をたくらん 


その音、竜王はここを本拠地 d 
だ0竜王が滅んで以来、廃«となつていたはずなのだが 

出サーベルウルフ ( B 卜 BB > P 41 


ミイラ男（曰1〜巳 6) > P 38 
ングレムリン ( B 1 〜巳 6) > P 42 

バシリスク（巳1〜 B 6) ► P ^ 




ゴンヘッド(巳1〜巳 6)_ P 42 U K 
ドラゴンフライ（巳1〜巳 6)_ P 43 




ゴーゴンヘッド 
ドラゴンフライ 


サーベル ウルフ 
ミイラ男 
グレムリン 
バシリスク 
ゴー ゴンヘッド 
ドラゴンフライ 




ラダト—ムの 城/竜王の 城 
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サーベル ウルフ 
ミイラ男 
グレムリン 
バシリスク 
ゴーゴンヘッド 
ドラゴンフライ 




B4 



サーベルウルフ 
ミイラ男 
グレムリン 
バシリスク 
ゴー ゴンヘッド 
ドラゴンフライ 


名刀口卜の H はあるか7 

口卜の血を引く勇者と竜王との壮 
絶な戦いからもう百年もたっている。 

竜王の城は廃墟となり、ハーゴン 
臣下の怪物が巣くっているものの当 
時の面影を残している0ダンジョン 
も昔のままだ。 

もしかしたら、あの勇者の使った 
口卜の剣も同じ場所に隠されている 
のではないだろうか。 

ロトの剣は、竜王の鋼鉄のうろこ 
をも切り裂いたといわれる伝説の剣 
だ。この剣が手に入れば、ハーゴン 
討伐に向かう勇者達にとって、心強 
い武器となってくれるに違いない0 



サーベルウルフ 
ミイラ男 
グレムリン 
バシリスク 
ゴーコンヘッド 
ドラゴンフライ 



サーベル ウルフ 
ミイラ男 
グレムリン 
バシリスク 
ゴーゴンヘッド 
ドラゴンフライ 



▲ 


B6 
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竜王のいる部屋 



はる力嗜、全世界に邪悪がはびこ 
っていた暗黒の時代0アレフガルド 
の地もまた、明けることのない闇に 
覆われていた0どこからか現れた口 
卜と名乗る勇者が、聖なる光の玉の 
力をもって、この世に平和]をもたら 
したという……〇 

だが、数百年の後、なんとその光 
の玉が奪い去られてしまった。この 
世を自らの創り出した闇の中に閉ざ 
そうとする悪魔の化身の仕業だ。そ 
の名は竜王！ 

竜王は、アレフガルド全土に封印 
されていた魔物達を復活させ、再び 
世界を闇の中に支配すベく、悪行の 
限りを尽くし始めた。 


だが、禍々しき者は滅びる運命に 
ある。ついには、正義の鉄槌が勇者 
達の祖先、口卜の血を引きし戦士 
によって下され、竜王は倒れた。 
その正体は、地獄の劫火を吐く巨 

大な竜であった . 。 

かくして竜王は伝説となったが、 
この宮殿の玉座には何者かがいる。 
彼は、 一^ it なのだろうか？ 




竜王の城 
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大灯台 

こは、灯台と锊ばかり^ S た^の社で i 
兵士がハーゴンの麵ロンダルキアを、日夜見强つて 



到達レベル 

18 


その頂上では、一人の 
いる0 


ミイラ男 （1 〜3 F ) 
$とラ師 （1 F ) 


► P 38 

. . 

y 死神 （ IF ) > P 39 

スサーベルウルフ（卜 3 F )> P 41 
^ゴーゴンヘッド （1 〜 7 F )> P 42 
1 ドラゴンフライ （2 〜 7 F )> P 43 
ゴールドオーク （4 〜 7 F > P 43 
アンデッドマン （2 〜 7 F )> P 43 
ラリホーアント （4 〜 7 F )> P 36 


B8 




グレムリン (4 〜7 F ) 




死神 

サーベルウルフ 
ゴーゴンヘッド 


鐽の老人の i い 

大灯台の内部は、崩れ落 
ちた天井などで、いたると 
ころ見通しがきかなくなつ 


ている。 

ところで、この中のある 
場所へ行くと、謎の老人ダ' 
現れる0こんな所になせ年 
寄り一人で？自分につい 
て来いと誘っている。なに 
やらあやしげだが、ここは 
一応ついて行こう0確かに、 
あるアイテムの場所まで案 
内してくれるのだが . 〇 
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ミイラ男 
サーベルウルフ 
X1 ゴー ゴン ヘッド 
ドラゴンフライ 
アンデ ッ ドマン 





ゴーゴンヘッド 
ドラゴンフライ 
ゴール ド オーク 
アンデッドマン 
ラリ ホーア ント 
グレムリン 




ミイラ男 
サーベル ウルフ 
ゴーゴン ヘッド 
ドラゴンフライ 
アンデ ッ ドマン 




▲ 
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テパの村 

__ レベル 1 1 扉 

し 2 〇 1 麵 xo 

®ia40g n ® m 

x 1 

1 iifxi 


J ミ 愈 1 人卷 ll 人參 2 人蟲 3 人® 2人 錢1 人鐵 3 人设 1匹 

ロンダルキア西方、日つの川の上流にある山間の村。川の水量 
を調節する水門の鍵ガ強まれて、村人は困り果てていた。また、 
ここには機織0の名人がいるとい5噂を閡いたが……。 





®l 


アイテム名 


聖水 
キメラの翼 


売値 アイテム名 


40 G 

80 G 


30 G 

60 G 


嫩余けの鈴 


値売値 


640 G 480 G 


アイテム名 


買 

値 


売 

値攻撃(剖蒲)力 

麵士の杖 

2500 G 

1 875 G +8 


ドラゴン キラー 
はやぶさ_ 
鄺加錯 
力の盾 
鉄兜 


8000 G 6000 G 

25000 G 1 8750 G 
4300 G 3225 G 

2150 0 G 16125 G 
3150 G 2363 G 



道具屋で売っているアイテムの詳細は P 66 を見て下さい。 
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i * 薬草 
m 毒消し草 


武廳士の杖 

? 大かなづち 

ドラゴン キラー 

防 

s 纖の盾 
の 力の盾 
店鉄兜 

道具屋で売っているアイテムの詳細は P 66 を見て下さい。 


40 G 

80 G 


30 G 

60 G 



アイテム名 


値 


値 


アイテム名 


■ _ 




Z —ルの町 


3 雙 fill ® ■ < 

翻 4 人 1 ^ 3人 盗 1人 ◎ 3 

美しき水の都。ここは紋章、 
_の雜だ。町の中心の大き 
旅の扉が。別名、魔界に一 i 



買 値売 値 アイテム: 


15 G 

8 G 


12 G 

6 G 


1 値 

売 値 

2500 G 

1875 G 


4000 G 3000 G 

8000 G 6000 G 

2000 G 1500 G 

21500 G 16125 G 

3150 G 2363 G 


聖水 
キメラの翼 


+ 8 
+35 
+50 
+ 10 
+ 18 
+ 6 


テ八の村/ベラヌ—ルの町 




Els_ g ^ 


1 
-囲のア 




城町解説 
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デルコンタルの城 


人 25G ^ B M 




曹 K 益 1 人函 1 人鐵 1人 參 2 A^ 1 2 人③ 2人愚2人处1 

( Sf^b ぶゆう たっと とうぎじょう ごうほう もうじゅう 

ff 武勇を尊ぶ国0城には闘技場があり、豪放な王様は猛獣にも負 
けなし MK ± を捜している0勝てば、ある賞品が手に入るそ。 


m 

1 


アイテム名買値 


騰の剣 1500G 1125G 

大かなづち 4000G 3000G 

ドラゴンキラー 8000G 6000G 

身かわしの服 1250G 938G 

魔)初)鎌 4300G 3225G 

鉄兜 3150G 2363G 


値攻撃(剞蒲)力装備できるキヤ 



+30 切 ► P58 

+35 © ► P58 

+50 ® ► P58 

+2〇 0O® ► P62 

+25 © Q 

+ 6 ® ► P65 


解けた!？笛の謎 

この城の神父は、奇跡はみせてく 
れない。だが、今まで謎のアイテム 
だった山彦の笛の使い方を教えてく 



れる。なんと、___ 

この笛は5つの紋章を捜し出す重要 
な物だったのだ。 
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ザ八ンの町 


人 30G ® 

[嫌’1 人 濃 8人 11 囊 ’」1人 办 1人 




扉 

如 xo m 

國 X 0 省 | 

11111:•: X 2 @ 


町の 

人々 


^2 A ^1 


匹 


辦南、絶撕■娜師町。るしす、っ贫、ロー『产 
I を通じて見た所だ。漁師1の留守を預かる女1 


デ J レコンダノレのさら I ; 

とび^ 

レシア城の旅の JJR 
だけの町に届いた悪し、知らせ。タシスンの生死やいかに？ 



値売値 


キメラの翼 
願余けの鈴 


80G 

640G 


60G 

480G 


道具屋で売っているアイテムの詳細は P 66 を見て下さい。 


海の藻屑に 7 金の鍵 

金の鍵を持つ男タシスンは、海で 
魔物に殺されていた。すると鍵も海 
の底に……？だが、彼が鍵を持ち 
歩いていたとは限らない。もしかし 
たら、まだこの町に残っている可有巨 
性もある。彼の妻の話では、タシス 



ンは犬が大好きだったという。そう 
いえば、やたらと人の袖を引っ張る 
犬がいたような……? 69,98 


城町解説 


ー デル コン ダルの城/ザ八ンの町 
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扉 

_X2 
8 X 2 


纖レベル 1 

J3J 

dnn]ia 40G ri ® ® ^ © n x 2 

a 5 lA ： 2 人 凝 I2 人 1 人為 3 人爲 2 人蕊 :| 2人 办2 人ぬ 1匹 

ロンダルキア南の半島乱ポツンとたたずむ 一軒 寒の 扉を開け 
ると、 なんと、その下は地下都市。八ーゴンの 倭路を 恐れた市 
1もって*らしているのた。 


民が、町ごと地下にこ1 


金の扉を開けよろ 

念願の金の鍵を手に入れば、この 
町に入るとができるようになる。 

しかしまず、 ローレ シアやサ マル 
トリアなどの町 • 城に戻り、今まで 
開けられなかった金の扉を、全て開 


けてみよう。未知]のアイテムや有力 
な情報が次々と手に入るぞ。 

てんかい むか 

これらは、冒険の新たな展開を迎 
えるのに充分な物ばかりた。今まで 
障害となっていた扉を F 开1けて気が$斉 
んだら、いよいよこの秘密の地下都 
市に突入だ。 
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アイテム名 買 値売 値 アイテム名 買 値売 値 


薬草 15 G 12 G 聖水 40 G 30 G 

毒消し草 8 G 6 G 魔除けの鈴 640 G 480 G 


アイテム名 買 値|売 値 アイテム名 買 値売 値 


薬草 15 G 12 G キメラの翼 80 G 60 G 

毒消し草 8 G 6 G 


アイテム名 


大かなづち 
ドラゴン キラー 
光の剣 

ミンクの コー ト 
力の盾 
鉄兜 


売 値攻擊(守備)力 


4000 G 3000 G 

8000 G 6000 G 

16000 G 1 2000 G 
6500 0 G 48750 G 
2150 0 G 16125 G 
3150 G 2363 G 



+ 18 & Q _ P 64 
+ 6 0 ► P 65 


道具屋で売っているアイテムの詳細は P 66 を見て下さい。 


道具屋•牢嶽のトリック 

この町には道具屋が2軒。 

しかし、そのうちの1軒の品 
摘え表には、よく見ると1行 
空欄;!?、'ある。これはいったい 
何だ？店のオヤジの手違い 
だろうか。それとも何か人目 
をはばかるようなものを売っ 
ているのだろうか？ __ 

ここの牢獄には、あのテパの村か 
ら水門の鍵を奪って逃げた男、ラゴ 
スがつながれていたという0だが、 
一足違い！牢獄の番人の話による 
と、彼は逃げ’出してしまったらしい。 



とは思、えない。し力、も、彼がはいつ 
ていたという独房は、鉄格子は壊さ 
れていないのだ。とりあえずは、そ 
の独房をもう一度、詳しく調べてみ 
る必要がありそうだ。 ► P 69 ,10 0 


® 進 S ® 霣屋 


城町解説 


ペルボイの町 
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伊 満月の塔 w 15 

テパの南、月のかけらの眠る塔。四方をぐるりと水路で堀まれた 
i この塔へは、船でしか渡ることができなし\> ! 


タホドラキー （ IF ) ► P 36 

ブラッド八ンド UF ) > P 45 

首狩り族 ( IF ) > P 45 

マミー ( IF ) > P 46 

グール (1 〜 5 F ) 

地獄の使い(全フロア） > P 47 
IS の目玉 （ IF ) ► P 47 

パピラス（卜5 F ) > P 41 




ゴールドオーク (2 〜 3 FB 〜 7 F > P 43 
腐った死体 (2 F 〜5 F ) > P 44 
パペットマン（卜3 F ) >RB 



はぐれメタル (4 〜7 F ) 
ガーゴイル (6 〜7 F ) ► P 40 



タホドラキー 
ブラッドハンド 

首狩り族 

マミー 

グール 
地獄の使い 
悪魔の目玉 



菊った死体 

パぺットマン 
グール 
地獄の使い 
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EB 

組: 


画画 

r * I , - <#':• 


▲ 〇 紐 


XI 



バピラス 
ゴール ド オーク 
パぺットマン 

麻った死体 
グール 
地獄の使い 


バピラス 
腐った死体 
はぐれメタル 
グール 
地獄の使い 


▲EQ 

バピラス 
麻った死体 
はぐれメタル 
グール 
地獄の使い 


鼷“ 霜:: 〇 
! w”- じ --- 

r I in 

▲ B 3 

ガーゴイル 
ゴールドオーク 
はぐれメタル 
地獄の使い 


▲BJ 翰 

ガーゴイル 
ゴールドオーク 
はぐれメタル 
地獄の使い 


XI 


月のかけらの不思議 

ついに盗賊ラゴスを追いつめて、 
水門の鍵を取り返すことができた0 
さっそくテの村へ行き、水門を開 
いてみよう。すると、せき止められ 
ていた水が’、まるで大波のように干 
上がった水路へと流れ込み、 

西の川と、満月の塔の回りの水 S 
つながってしまったではないか。こ 
れで塔まで行けるようになった。 

さて、この塔の中には「月のかけ 


村の南 
) 水路が 


ら」という謎のアイテムがあるらし 
い。ザハンの伝説によれば、月のか 
けらが’星空を照らすとき、海の水が 
満ちるという0また、ローレシア:！匕 
東のほこらの老人は、月のかけらを 
持つ者だけ^^「邪神の像」の眠る洞 
窟に入れると言った。これらのこと 
はいったい何を意味しているのだろ 
うか？ ^ P 68 



満月の塔 
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洞窟に入るには 

この洞窟の入口は周囲が浅瀬のた 
め、船は近づけない。浅瀬を何とか 
しなければいけないのだ。方法は、 
ザハンの少女が知っている。 _ P 68 





1；：ば 〆 り口をあけた岩穴0 
ているのだ0 


海底の洞窟 

大海のまっただ中、浅瀬に囲まれた場所にぱっくり口: 

かいていどうくつ じゃしん ぞう 

ここが海！^窟の入口だ0この奥に邪神の像が眠つ 

« ガスト旧 1) > P 44 

地獄の使い ( B 1 B 5) > P^1 

^悪魔の目玉 ( Bl ) kPHl 

ス ブラッド八ンド旧卜 2)> P 45 
Y ゥドラー ( B 2) _ 

パぺツトマン ( B 2 巳 4) > P 46 

はぐれメタル ( B 2 B 4) kPH 
ゴールドオーク ( B 2 〜 3)> P 43 

マミー ( B 3) > P 46 

キラータイガー ( B 3 〜 4)> P 47 





スカルナイト(巳4〜 5) 
メタル八ンター(曰 5) 
ドラゴンフライ (B 5) 
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fa 凝 i _ ••"一義 — 選 1 



ウドラー 
バ ぺッ トマン 
はぐれメタル 
ゴールドオーク 
ブラッドハンド 


コールドオーク 


キラータイガー 


洞窟ができたという。中では今な 
お、いたるところに溶岩が欢き出 
している。この上を歩くと熱によ 
る ダメージの ため、 HP が減って 
しまうので注意0そのうえに、こ 
こではよく悪魔の目玉やパペット 
マンが出現し、不思議なおどりで 
MP を奪っていくのだ。 



%X2 











海底の洞窟 
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キラー タイガー 
スカルナイト 



▲iH 歡 xi 


ドラゴンフライ 
地獄の使い 
メタルハンター 
スカルナイト 


臟 


灼けつく溶岩の海を抜け、どうに 
か洞窟の最下部地下5階まで降りる。 
洞窟内の地下2階で出会った1人の 
兵士が、「この中にはネし抨堂があり、 

しんでん 

そこにハーゴンの神殿に近づく手が 

かりがある」と言っていたのを覚え 

あや 

ているだろうか。奥の方て佳しげな 

のりと とな 


祝詞を唱えている神父が二人0いち 
おう彼らに話しかけてみると……〇 



てんねん いわや 

やはり、ここが天然の岩屋を利用 

れ Mi いどう 

したネし拝堂だと判る。そのさらに奥 

みにく 

の部屋には、醜い怪物の顔を持った 
石像がある。もしやこれは、ハーゴ 


ンが崇拝する破壊の神をかたどった 
偶像ではないだろうか。そして、あ 
の兵士が言っていた、ハーゴンに近 
づく手がかりとは、このことに違い 
ない。そして、この像の使い方は口 
ーレシア北東のほこらの老人から聞 
いていたはず。 _ P 68 
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海底の洞窟/ロンダルキアへの洞窟 
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ロンダルキアへの洞窟 


出現モンスター 


腐った死体 ( B 1 〜 3 F ) 

► P 44 

はぐれメタル （1 〜 6 F ) 

► P 46 

地獄の使い （1 F ) 

► P 47 

キラータイガー （ 1 F ) 

► P 47 

メタル八ンター （1 F ) 

► P 47 

スカルナイト （1 〜 2 F ) 

► P 48 

ダークアイ （1 〜 2 F ) 

* > P 48 

ベビル (2 F ) 

► P 4 B 

メタルスライム （2 F ) 

► P 38 

グール （2 F ) 

► P 46 


バーサーカー （3 〜 6 F ) kPHQ 
ガーゴイル （3 F ) ► P 40 

オークキング （3 F ) 

八ーゴンの騎士 （4 F ) 

フレイム （4 F ) > P 49 

キラーマシーン （4 〜 BF ) ► P 50 
メイジバピラス （5 〜 6 F ) 
シルバーデビル （5 〜 6 F ) >PW 
ドラゴン （5 〜 6 F ) kPW 

ホイミスライム （5 〜 BF ) KP 34 



▲ED 驗 xl 


腐った死体 


恐怖の地下室 

ロンダルキア南の沼地で、あるア 
イテムを使って洞窟に入る。ここの 
1階には、いたるところに落とし穴 
がある。この下の階には、ある怪物 
の群れがうごめいているのだ。だが、 
それらの攻撃をかわしながら部屋中 
を探してみよう。きっと求めていた 
物が見つかるはずだ。 

112 


落とし穴 



はぐれメタル 
地獄の使い 
キラータイガー 
メタルハンター 
スカルナイト 
ダークアイ 













落とし穴 


落とし穴 



はぐれメタル 
スカルナイト 
ダークアイ 
ベビル 

メタルスライム 
グール 




ガーゴイル 
腐った死体 
はぐれメタル 
バーサ ーカー 
オークキング 



心：へ:、：やよ义 . 





ロンダルキアへの洞窟 
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ベーサーカー 


ハーゴンの騎士 
フレイム 
キラーマシーン 





ホイミスライム 
はぐれメタル 
バーサーカー 
メ イ ジバピラス 
シルバーデビル 
ドラゴン 
キラーマシーン 
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シルバーデビル 


まばろし だいめいきゅう なぞ 

幻の大迷宮の謎 ^ 

ロン ダル キアへ 通じる最後の砦と 

どうくつ しんにゆうしや 

もいえる洞窟。この中は、侵入者を 
惑わせて、撃退するために、各階ご 
とに数々の買が仕掛けてある。中で 
も代表的なのが無限回廊、あるいは 
幻の迷宮といわれているもの。これ 
は、いくつかの道がわかれているう 
ちで正しいルートを進まない限りそ 
こから抜けられない。誤ったルート 
を行くと、同じ道を堂々めぐりした 
り、全く違う所に出てしまうという、 
冒険者泣かせの迷宮だ。こういう所 


を突破するには、単純に今まで通つ 
た誤りの ルー トを、 一つずつ 消して 
いくという消去法を使うしかない。 
それから、いたるところにある落と 
し穴にも'悩まされる。 

しかし、中には落とし穴に落ちない 
と見つからないアイテムもある。ベ 
ラヌールで聞いた、伝説の魔剣もそ 
うらしい。また、洞窟内には、かつ 
ての勇者が着ていた強力な鎧も眠つ 
ているという。 _ P 59 



ロンダルキアへの洞窟 
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デビル □— K (1 F ) _ P 51 

フレイム （2 F ) ► P 49 
シルバーデビル （2 F ) ► P 50 
ドラゴン （2 F ) ► P 50 
キラーマシーン （2 F ) ► P 50 
アーク デーモン （2 F ) _ P 51 
はぐれメタル （3 F ) 卜卩46 
八ーサーカー （3 F ) > P 48 
ギガンテス （3 F ) _ P 51 

あくましんかん 

悪魔神官 （3 F ) ►PBS 
:アトラス （4 F ) ► P 52 



バズズ （5 F ) ► P 52 

ベリアル （6 f ) ►pse 
大神官八ーゴン （7 F ) _ P 53 



ついに敵の本拠地へと突入0邪悪の fb # 八ーゴンとの対決の時 
は近い。天よ、鶴よ、ロトよ！勇者達に力を！ 


銀の鍵の扉金の鍵の扉 



▲KQ 

デビル【 


物 X 2 


精霊ルビスの助け 

ハーゴンの神殿に入る前に、取つ 
ておかなければならない物がある。 

すでに集めた5つの紋章をそろえ 
て、世界のどこかの海にある、精霊 
のほこらへ行こう。すると、口卜の 
血を引く勇者達に大地の精霊ルビス 
より素敵な贈り物が • ••…〇 
その名も「ルビスの守り」0ハーゴ 

げんじゆつ ゆつ 

ンの幻術を破ることのできる唯一の 


アイテムた。 


► P 68 


|ー ド 


八 ー ゴンの神殿 1 



モンスタ— 
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t f i i i t t tl 


丑 






_ 


11 t] 


一 


HI 


フレイム 
シルバーデビル 
ドラゴン 
キラーマシーン 
アークデーモン 



EQ 


アトラス 




B 1 


はぐれメタル 
バーサーカー 
ギガンテス 
悪魔神官 


LJ 』」二 

也 Da 口》口 

Lj し LJ u_ 

き雙_ 

バズズ 




八—ゴンの神殿 
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ドラクエ II 攻略ヒント集 

Dr . パルブンテの 
行き詰まった 人への 
やさしいアドバイス 



觉サマルトリァの王子と会ぇな-い! 

轉 





ひと足違いが続くのでネを上げた 
な？ワシがこれから言うとおりに 
歩けばいいのじゃ。サマルトリアで 
王様に話を聞いたら勇者の泉へ。 
さらにローレシア、そしてサマルト 
リアへ。両方とも王様に話を聞くの 
じゃそ。最後にリリザに行くと……〇 


テパの村に行けないよお! 


'i^ik 

_轉: 匕榻 
'§M±mrn m 



ロンダルキアの 
西の2本の川のう 
ち左手の川を水源 
まで上り、岩山を 


左手の川の河口。ここ ここからは岩山に沿っ やっと村が見えてきた〇の1、、め 

から船でさかのぼる。 て歩いていくしかない。一度道を覚えれば楽勝。 1-1 x u ^ ° 


ラゴスはどこにいるのかなあ？ 


ペルボイの町に行ってみることじ 
ゃ。 牢獄の守衛の兵士が、「ラゴスは 
逃げた」というか;、町の道具屋であ 
るものを買うと牢の中に入れるから 
の、ようく探してみることじゃ〇壁 
とかをのお、フォッフォッフォッ0 





〇 


ワシがド ラク エワ| 
ルドの生き証人、謎の 
老人 •ドクタ— パルプ 
ンテじやよ。 
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山彦の笛というのは、5つの紋章を手 
に入れるのに役立つアイテムじ ゃな。 そ 
れは、ルプガナの町でもらえるのじ ゃ。 

ルプガナの北、浅瀬に沈んだ船の財宝を 
引き上げ、返してあげればいいのじゃよ。 


紋章がみつからないのですが…。 

_ — 5つの紋章は世界各地に 




デルコンダルの王様を楽しま 
せてあげれば、月の紋章が。 


水の紋章は、ムーンベタの町 
の地下牢獄にあるのだ。 


洞窟の地下1階、腐った死体 
の出現する部屋に命の紋章が。 


觉八-ゴン纖の 1 F から上へ行けません! 



なんとゆうてもハーゴンの根城じ 
やからのお、そう簡単にはいかんじ 

やろう。 . と言いたいところじや 

が'、これは意外に簡単だとワシは思 
うが'のお。神殿の奥の十字の中心で、 
あるアイテムを使うのじやよ！ 


: :i |ss: 

f C \ 

|C ド , , ; リリ! ； ! ;丄 い ; . 

星の紋章は小島の塔に。中で 
は老人が案内してくれるのた0 



この炎のほこらのどこかに太 
陽の紋章^、あるのだが••….〇 


散らばっておるのじや。見 
つけるのは難しいじやろう 
て。ここに写真を出してお 
いたので、まあよく探して 
みることじやな。 


愈山彦の笛はどぅゎて手に Atl るの? 


この浅瀬に船の財宝 
が沈んでいるのだ。 
「しらべる」 コマンド 
でもぐつてみよぅ。 



4 塞备 

が 


ドラク Hn 攻略ヒント集 
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旅の扉•ほこら案内図 


世界中に点在す名秘め 
たほこら。そして、未知な 
る土地への通路、旅©屝の 
行キ J 先と位置眷ベて紹 <4 
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旅の扉•ほこら案内図 


圔… 金の鍵の扉 S ••.牢屋の鍵の扉 
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全モンスター•アイテム•呪文•地名に、重要と思われる用語を加え、 50 音順に配列しました。 
—は同意語、- ►は 参考となる項目を表します。他の記号は、そのページがこの本のどこにあ 
るかを、以下の通りに示しています。•••基本の 章、#… モンスター大図鑑、…大アイテム図 
録、•••呪文大全、…世界の章、 ▼… モンスター隠しアイテムリスト、無印…その他 
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スライム . _33/ V 55 

聖水 . 66/ A 83,86,92,94, l 00, l 0 l , l 03, l 05/ V 55/*4 卜へロス .76 

聖なる織機 . 〇 71/4 雨露の糸 .70, 〇水の羽衣 .63 

聖なるナイフ . 〇 57/ A 82,92 

聖なるほこら . AI 20 

世界樹の葉 . 〇 70/-►◎ザ オリク .75 

精霊のほこら . AI 20 

た 

ダークアイ . #48/ AM 2/ T 55 

大 神官 ハーゴン . #53/ AM 6 

大灯台 . A 98 〜99 

太陽の紋章 . 〇 69/ II 9 

旅の扉 .☆9/ AI 20, 121 

タホドラキー . #36/ A 88, I 06/ V 54 

力の盾 . 〇 64/ AI 00, 101, 105/76/- ►◎ベ ホイミ .75 

月のかけら . 〇 68/ AI 07 

月の紋章 . 〇 69/1 19 

鉄兜 . 〇 65 A 94, 100,101 , 102, I 05/ T 55 

鉄の槍 . 〇 58/ A 86/ V 54 

テパの村 .△100/118 

デビルロード . 51 /AI I 6// T 54 
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銅の剣 . 〇 56/ A 8 I ,82 /^l I / V 54 
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卜へロス. . ( D 76/， 聖水 .66 

ドラキー . 參 33/ A 84/ T 54 

ドラゴン . #50/ AM 2, M 6/ Y 54 

ドラゴンキラー . 〇 58/ AI 00, 101 7 102, I 05/ T 54 

ドラゴンの角（北の塔） . A 9 I 

ドラゴンの角（南の塔） . 
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ドラゴンフライ . 43/ A 95,98, l 08/ 55 

トラマナ . ©76 

泥人形 . 039/ V 55 
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南東の島のほこら . AI 2 I 

布の服 . 〇 60/ V 54 
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ハーゴンの騎士 . #49/ AM 2/ V 54 

ハーゴンの神殿 . △ M 6 〜l 17/ 籲 52 

バーサーカー . #48 ,AI 12,丨 I 6/ T 54 
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不思議な帽子 . 〇 65/ V 55 

復活の呪文 . I 8/ A 80,83,86,94, 丨〇丨，102/ 畤 復活の玉 

復活の玉 . 〇 7 1/ V 55/ 畤 ☆復活の呪文 
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ブリザード . 5 I / V 54 

フレイム . 癱49/八 112,11 6/ T 54 
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ベビル . 48/ AII 2/ T 55 
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ベホイミ . 75/畤 力の盾 .64 

ベホマ . 75 

ベラヌール北のほこら . 八120 

ベ ラヌー ルの 町 . A 101 , 120 

ベリアル . #52/11 6/ T 54 

ペルポイの町 . △丨 04〜丨05 

ホーク マン . #4 I / T 55 

ポイズンキッス . #4 I / V 55 

ホイミ . 74/4 薬草 .66 

ホイミスライム . #34/ A 85, 90,91,丨 丨2/，^5 

星の紋章 . 69/119 

炎のほこら . AI 2 I 
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魔術師 . #35/ A 85 , 88/ T 54 
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マドハンド . #44/^55 

マヌーサ . 74/4 光の剣 .59 

魔法の鎧 . 62 /A 100,1 02/ T 54 

マホトーン . 73 

マミー . 修 46/ AI 06, I 08/ T 54 

魔除けの鈴 . 66/ A 92,94, 100,103, I 05/ V 55 

マンイーター . #38/ A 90,9 l /' f r 55 

満月の塔 . Aloe 〜107 

マンドリル . #37/ A 90,9 l / V 54 

ミイラ男 . #38/ A 95,98 /▼ 54 

身かわしの服 . 6 I / A 92,94, I 02/ V 55 

湖の洞窟 . A 85 

水の羽衣 . 63/4 雨露の糸 • 70,聖なる織機 -71 

水の紋章 . 69/119 

ミンクのコート . 62/ AI 05 

ムーンブルク西のほこら . AI 20 

ムーンブルクの王女 . 19,24〜25/ 77 

ムーンブルクの城 . A 87 

ムーンベタの町 . A 86 

メイジバピラス . 049/ AM 2/ V 55 

メガンテ . 73 

メタルスライム . #38/ A 87,90,9 し丨 I 2/ T 55 

メタルハンター . _47/ AI 08, I I 2/ T 54 

メ ドーサボール . •39/ A 90,9 l /' T 55 
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^ . 66/ A 80,82 ,83,86,92,94, 101 , 103, 105/ T 55/-4 ホイミ .74 

宿屋 . v I 1,30/ A 80,82,83,86,92,94, 100, 101,102,103,104 
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勇者の泉の洞窟 . A 84 
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妖術師 . #45/ T 55 

鎧ムカデ . 參 36/ A 85 , 87 /T 54 

ラ—の鏡 . 67/4 ムーンブルクの王女 .19 

ラダトームの城 . A 94 

ラリホー . 73 

ラリホーアント . #36/ A 85,88 ,98/ T 55 

リザードフライ . 春 37/ A 87,88/ V 55 

リビングデッド . •37/ A 87,88,90,9 l /' T 54 

竜王の城 . △ 95〜97 

1 ルミト . 75 

リリザの町 . A 82 

ル—ラ . 75/4 キメラの翼 .66 

ルカナン . 74 

ルビスの守り . 68/ AII 6 

ルプガナ北のほこら . AI 20 

ルプガナの町 . △ 92〜93 

口ーラの門 . A 85/ I 2 I 

口ーレシアの王子 .19,20-21 

口ーレシアの城 . A 80 〜81 

口 —レシア南のほこら . AI 2 I 

牢屋の鍵 . 〇 69/ A 丨 20/4 牢屋の鍵の扉 

牢屋の鍵の扉 . 9/ 80,83,86,87,100, 101,102,103,104 

ロトの兜 . 65/4 口卜のしるし 

ロトしるし . 71/4 口卜の兜 

口卜の盾 . 64 

口卜の剣 . 59 

ロトの鎧 . 63 

ロンダルキアのほこら . △ 120 

ロンダルキア南のほこら…… 121 

ロンダルキアへの洞窟 . Ill 〜115 
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